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OGARNIĘTY WOJNĄ DOMOWĄ 

STARCIU Dobra i Zła. 


Pr/echyl s/stlę zwycięstwa 
podc/sis walki d/ięki aowemu 
systemowi mocy, uttikainych dia 
każde} klasy, postaci. 
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GryTotal Overdose. 

Gry Dungeon Siege II. 

Gadżety z filmu „Fantastic Four".... 

Klawiatura firmy Labtec. 

Sprzęt firmy 
GP Batteries. 


marki F exus 


Al e do ió tych wy wo dó w » oto nowy numer Cl loko I 
Szybko o tym, co w ni m najciekawsze,.. Testowaliśmy 
oczekiwanego RPG-a Dungeon Siege II. W testach 
wypodł znakomicie. Widzieliśmy wersję beta trybu 
single równie udanego FPS-o F.E.A,R. Obejrzeliśmy 
ciekawy klon GTAzatytułowartyJustCause. No i za¬ 
grywaliśmy się w Codename: Panzers- PhaseTwo. 
Nie starczyło nam czasu na wiele więcej, ale latem 
w branży gier i tak trwa poducha. Na szczęście już 
widoó ożywienie, więc przyszły numer zapowiada 
I się bardzo bogato. Ale o tym na razie szaf 

Redakcjo 




łl V 


A w nim no pewno": 

- dużo o grach, które ukażq się przed gwiazdkę, 

- recenzje nowości - w tym m.in. Total Overdose 
f! i Bet on Soldier; 

- ekstremalna pełna wersja gry 
oraz wiele innych* ciekawych materiałowi 


*na pewno - chyba że niemiło loskaczą nas producenci I dystrybuto¬ 
rzy softu... 




Jiist Cause..08 

Joint Task Force. 10 

F.E.A.R.12 

Age of Conon 14 

Jaws Unleashed.. 44 * 44 . 4 .., 16 

FSW: Ten Hammers ..* ,„ 4 ,,-.. 17 

Battlefield 2: Speciol Forces.. 18 

Bod Day tn LA* .. 19 

Titon Quest.*.... 20 

Football Manager 2006 . 22 

Newsy... 24 


TEMATWmRU 


^^ongeon Siege II #,ti4 44n,, 

Jedno z nojlepszych gier RPG doczekofo się kon¬ 
tynuacji. Twórcy Dungeon Siege ll postanowili nie 
kombinować przy noj ważni ej szych elementach 
gry, poprawili zaś to, na co przy okazji Jedynki" 
nojbardziej norzekoli gracze. Dali radęl 


Fontastic Four... 34 


NHL 06.... 

Nowo odsłona najlepszej symulacji hokeja no PC 
W tej edycji wprowadzono ^.wiele'" zmian - m.in* 
spodajgeg butelkę, Hmm... Więcej zaskakujgcych 
szczegółów w recenzji! 

Sacred: Podziemia ii # p p f p-< m-mm-mmmmm-mm-wm-rrnwm^t 38 

Earth 2160. 40 

Settlers: Dziedzictwo 

Królów - Królestwo Mgieł..42 

Codename: Ponzers - Phetse Two.... 44 

T-72: Bolkons on Fire!.46 

Rising Kingdoms. 48 


Deadhunt.52 

Delta Force Xtreme.. 52 


NIE TYLKO GRY 




Nowy wy miar gier . 66 

Układ PhysX opracowany przez firmę AGEIA może 
zrewolucjonizować wyglqd gier komputerowych. 
Dlaczego? Czytoj w naszym tekście! 

NVIDIA w natarciu..68 

Nowości sprzętowe - testy 
i nowinki .. 70 

Jedz* aby przeżyci.*.*.73 

Minitest Clicka ’ sprawdzamy, co najlepiej jeść 
przy komputerze. 


Tipsy .. 54 

The Bard^sTale - 

Opowieści Barda. 56 

n 

Spis treści .. 04 

Co na CD?..... 4 .. 06 

Ltsty**... 74 


DZIAŁYSTAIE 


^orqcq kawq można się poporzyćl Wpierw prze- 
konali się o tym klienci sieci McDonald^ teraz 
na własnej skórze negatywne skutki cofffee, która 
jest zbyt hot, odczuł koncern Take-Two, dystrybutor 
gry Grand Theft Auto: San AndredS. Poszło oczywi¬ 
ście o (nie)sławnq łatkę, otwierającg ukryte w grze 
ostre sceny erotyczne. Skandal cały czas trwa, 
a TokeTwo r Rockstar muszą się tłumaczyć z tego, 
że okłamali opinię pubUcznq, twferd 2 qc, że gro no- 
daje się dio osób, które ukończyły 17 lat. 

Całe zamieszonie jest trochę śmieszne, dla nas tro¬ 
chę egzotyczne, ale dla przyszłości gier kompute¬ 
rowych może mieć duże znaczenie. Jeśli Take-Two 
poniesie poważnefinonsowe konsekwencje, będzie 
to zrtdk dio producentów gier* by nie przesa¬ 
dzać z łtontrowersjomł* To z jednej strony rzecz 
dobra, z drugiej jednak hamująca możliwość swo¬ 
bodnej ekspresji za pośrednictwem medium, jakim 
są gry komputerowe, Z obowy przed szykanami róż¬ 
nych organizacji dystrybutorzy gier mogą zaniechoć 
finansowania bardziej ambitnych projektów, a no 
tym strocq ci gracze, którzy szukajq gier prowdzi- 
wie portretujących rzeczywistość. Ciekawe jest też 
to, że wrażliwości osób protestujących przeciwko 
Son Andreas zdaje się nie noruszdć brutalność gry 
- skandal wybuchł dlatego* że w grze ukazana jest 
czynność tak naturalna jak seks. To poranojo! 


































































































































































































































Dostęp do polskiej 
instrukcji uzyskasz 
Z poziomu nnenu 
płyty CDfl'1, 

¥ 


t ' Conąaest fo nie tylko 
walkOf oh i rozwój gospodarki. 




Twórcy KozakoWi jednej z lepszych strategii czasu rzeczywistego^ przygoto- 
woli produkcjęi która przenosi groczy no zupełnie irłriiy teotr działań wojen¬ 
nych. American Con<|ue$t to epicki RTS, którego akcjo rozgrywo się w lotach 
1517-1804 na kontynencie omerykariskim, Amerykę kolonizowod - lub bronie 
przed inwGzjg “ będziesz mógł| przewodzge jednej zsiedemnośtu nacji (państw 
europejskich lub plemion indronskrch), w ramach kilku kampanii oraz ogrom¬ 
nej liczby samodzielnych scenariuszy. 


Podobnie jak wcześniejsze gry strategiczne studia CSG, American Conguest 
charakteryzuje się ogromną liczbą jednostek wyświetlanych równocześnie na 
mapie. To jednam niewłely gier, ^ których możesz skierować do oto¬ 
ku kilko tysięcy iolnierayl!! Dysponując taką ormią, będziesz mógł zreali-* 
zowac nawet najbardziej wymyślne zagrywki taktyczne i strategiczne podczas 
prawdziwie gigantycznych bitew. Prócz standardowych aspektów gier RTS^ ta¬ 
kich jak zdobywanie surowców^ w Americon Conąuest duży nacisk położony jest 
także na dyplomację. Mówiąc krótko - oddajemy w twoje ręce doskonałą stra¬ 
tegię przygotowaną przez mistrzów gatunku. Czas odkryć Amerykę ! 


UWAGA - Opcja Jnstaluj DirG(^tX 6.1" z rnertu 5 tortov^ego gry jest niodostępna. 




Simple^ Sudoku to program^ który 
pozwala generowocłamigłówki Sudo¬ 
ku, najpopularniejszą obecnie zabawę 
logiczną no świecie. Zasady gry sq 
proste - wystarczy wypełnić diogram 
w taki sposób, aby w każdym wierszu, 
w każdej kolumnie i w kożdym dzie- 
więciopolowym kwadracie 3x3 znala¬ 
zły się cyfry od 1 do 9. Cyfry w kwa¬ 
dracie oraz kolumnie 1 wierszu nie mo- 


Po instalacji 1 uruchomieniu programu 
wybierz z menu File polecenie Create 
New, Q następnie wybierz poziom 
trudności. Polo z pojedynczymi cyfra¬ 
mi to pola już zapisane. W pozosta¬ 
łych wpisujesz własne propozycje, kli¬ 
kając w pole i wpisując z klawiatury 
odpowiednią cyfrę. Komputer w po¬ 
staci małych cyferek na bieżąco po- 
kozuje, jakie liczby są w każdym z pól 
dopuszczolne. Po wciśnięciu [F7] uzy- 
skoszpodpowiedz, pp wciśnięciu [Fil] 
komputer rozwiąże za ciebie ko ejne 
posunięcie. 
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' FILM 

A Few Good G'lVlBn - £ceno z filmu .Ludzie 
honoru'" odtworzono no engine Half'Ufe’o 2 


Fantostic Four 
T-72: Balkonson Firie 


. CD2 

* PEŁNA WERSJA 

Fost Lanes Bowling 

• WERSJA DEMO 

Fahrenheit 

- TAPETY 

Dungeon Siege II 
Earth 2160 


^ FREEWARE 

Gate 86 

The Htstórical League of Bouncy Boxtng 

Lumines 

Serai 

Sinnpie Sudohu 
Tower oF Goo 
Wundo Flo5sy 

< FILMIKI 

Prezentacja układu PhysK firmy Ageio 
Star Wots: BottlefróiU II 
Trockmanta Sunri^e Extrenne 


Instrukcję do gry 
otworzysz i pozio- 




Taka ładna pani t tak ładnie przegra,.. 




Minimolrie wymogoriio gry 
Fast Lones Bowling 

procesor 400 MHz, 64 M3 pomfęd 
RAM, karta graficzna z minimum 
A MB pemięd, system operocyir^ 
Wir^9x/2000/ME/XR 


Kręgle to sport znany, popularny, ale.., drogi. Przynojmniej w naszym kraju 
wynajęcie toru na jeden mecz czy dłuższą sesję kosztuje tyle, że nie wszyscy 
sq w stanie pozwolić sobie no taki luksus. I oczywiście komputerowa symula¬ 
cja tego szlachetnego sportu nie zastąpi nigdy prawdziwych kręgli, ciężaru 
kuli w ręce, radości ze zbitego Strike'o, ale - jak mówi stare przysłowie - jak 
się nie ma co się lubi, to się gra, w co się ma. , 


A Fast Lortes Bowling to dobry wybór na partyjkę kręgir z kornputerem. To 
na pewno najlepsza i najładniejsza gra tego typu wydatia na PC* 
Oferąje niezłą grofikę 3D, nnożliwość wyboru kilku modeli gracza, nietypowe 
Jokacje, w których rozgrywane sq pojedynki (m.in. powierzchnia księżyca), 
oraz sporo trybów rozgrywki. Można też grać w kilko osób na jednym 
komputerze! 




Wszystkie gry zomluszczoae no nosĄ^ch CD zo- 
stoły sprowdzofif] prż&d wysłaniom do tłoczni. 
Mimo to nie możemy zogwarantować prawictlo' 
wego dziobnio progromćw no ws^stkich konfi¬ 
guracjach komputarowych. 


By upewnić się. czy problemy związane sq 
z wodliwym llotzeniem płyty, czy z ntewlaid- 
wq konfiguracjg komputera, sprawdź działanie 
gry no innej maszynie {np, u kolegij. 


Problemy t uruchomieniem gier są zozwyczoj 
związane z nieprawidłową konfiguracją PC lub 
nicpoprownym dztołoniem sterowników korty 
groficznęj lub DirectX, 


Jeśli problemów nie udaje się rozwiązać i po^ 
wtorzają się ono no więcej niż jednym kompu¬ 
terze, dzwoń: 


Pri^pominamy, że biblioteki DirtectX muszą 
być zawsze instolowone jako ostatnie. Wsko- 
zona jest tez icK rematclacja po wgraniu no¬ 
wych sterowników karty graficznej. 


(0-71) 341-20-83 wbw. 100 
w dni powszednie od 11.00 do 15.00. 


Reklamaqe pocztą prosimy 
wysyłać na adres: 


Wiele problemów maże rozwiązać in&tolacja 
nojnawszych wersji sterowników do kart gra¬ 
ficznych, jednak w \.vypadku stars^ch modeli 
jest to często nfezateconei Przed instalacją 
sprawdź, które wersje plików są wskazane dla 
twojej koirtyl 


Wydawnictwo BatJr?r 
ul. Sukionntce 6 
50-107 Wrocław 


koniecznie z dopiskiem: 

„REKLAMACJA CLICK!" 
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w kategorii rKrajohra^' 
Just Cause maże 
konkurować z Far Cry. 


Zonim programiści iTn milltilrtliM 
z Aval onche zdecy ■ 

dowali srę nadoć swojej pierwszej produkcji 
tytuł Just Cause, brali pod owogę również inne 
mażliwości. No różnych etapoch proc gra na¬ 
zywała się m.in. Rico; Terror In thc Tropics 
oraz Caribbeon Carnage. 


Y~1 ust Cause to pierwsza produkcja nok wszystkie nadchodzące gry firmy 
^ młodego studia AyalanchOi którg ' będq równie dobre jak ten przygotowy- 

_ y mo no poczgtku przyszłego roku wony w Szwecji klon Grand Theft Auto, 

wydać koncern Eidos, nie tok dawno jesz-zła passa może się wreszcie skońc^ć. 
cze bardzo bliski bankructwo. Jeśli jed- Just Ckiuse jrxqdkiE 


ko produkcja bardzo mocno wzo¬ 
rowano jest no serii Grand Ttieft 
Auto. W niemal identyczny sposób 
przedstawia akcję, w podobnych propor¬ 
cjach łqc:^ strzelanie i kierowanie róż¬ 
nego rodzaju środkami transportu (jeż¬ 
dżący mi* pływającymi i lotającymi), ofe¬ 
ruje także graczom sporą swobodę* 
praktycznie w żaden sposób nie ograni¬ 
czając ich w'przemic5zczoniiJ się po wir¬ 
tualnym świecie. 


Bohaterem gry jest Rico Rodriguez, 
jeden z najlepszych agentów CIA, 
focet będący połączeniem fllmo* 
wych postaci Jamesa Sondo I De- 
sperodo. Prawdziwy latino bver z li- 
cencją na zabijanie. CIA* zaniepokojone 
doniesleniomf napływającymi z niewiek 
kiego archipelagu o nazwie San Espirita, 
wysyła go na miejsce w^celu zorientowa¬ 
nia się w sytuacji* Okazuje się* że rzą¬ 
dzący wysepkomi prezydent Salvador 
Montolbon nawiązoł współpracę z nie¬ 
mieckim naukowcem Ottonem Kleine¬ 
rem, który przygotowuje potężną bron 
masowego rażenia. Trzeba ich powstrzy¬ 
mać! 


Ten wirtualny świat to w Just Cau¬ 
se kilkanaście wysepek, rozrzu¬ 
conych na obszarze o wymiarach 
42 X 42 kilometry. Jeśli zechcesz 

- i masz odpowiedni środek lokomocji 

- możesz dostoć się do koidego zokgtka 
archipelagu* co najważniejsze bez żad¬ 
nego ekranu ładowania. Chociaż dużo 
tu wody* piaszczystych plaż czy zalesio¬ 
nych wzgórz* nie zobrakło także mniej¬ 
szych i większych miasteczek oraz wielu 
obiektów specjolnych* jak kasyna, domy 
publiczne* boży wojskowe* lotniska t por¬ 
ty. Całość archipelagu podzielona Jest 
na 42 prowincje, w których no początku 
rządzą ludzie Montalbana. Jednym 
z twoich zodoń będzie wyzwolenie wysp 
kawałek po kawałku i oddanie władzy 
lokalnej partyzantce* 


Nie przez przypadek w kuluarach tego¬ 
rocznych targów E3 mówiło się o Just 
Cause jako o **GTA w dżungla. Co praw¬ 
da lepszym określeniem byłoby j*GTA no 
Koraiboch''* bo w wyspiarskim krajobra¬ 
zie przeważają raczej złociste plaże niż 
prawdziwo gęsta dżunglo* nie zmienia 
to jednak faktu, że rzeczywiście szwedz- 


Kiedy już yrywoir^ rewo/uc/ę, 
odptynąi w stronę 
zachodzącego siońca... 


aAA*ESBOND + 


Hiekontecznie 
potwierdzone 
informacje I 


Gdyby og ent 007 był Latynosenii 
nazywałb y się Rodriguez> gan^ 
wstrząśni ętego Martini^jtbyJ 
Teguillę Ś anrise, o wyglqdał b]M 
jak bohateTgryJuśrCauśej^H 


Twórcy nic podpisali 
jeszcze umowy z żadnym 
projektantem, dlatego 
nic pokazują metki 
j;omtiuru noszonego 
przez Rico Rodrigueza. 


Nawet w Vice City nie 
było takich autek.,. 


^ Na starcie rajdu 
Just Cause Trophy 2006, 


Za to w Vlce City były 
takie stateczki! 


Wolny jak ptak na 
nieeeeeGoeeGe.. 




WWW, tlick.pl 

































































Hetłkopteramt lata stę doskanate - część 
ekipy Ayalanche pracowała przy serii 

Baitłefield. 


Fikcyjne, 

ale prawdziwe 


Ws^stkiezponad 100 wehikułów, 
które po]awiq się w grze, to pojaz¬ 
dy fikcyjne> ole wzorawone na au’ 
tentyczTiych. Każdy mitośnik mitlło- 
riów pozna no tych wy korzy słonych 

w cjrze szkicach samochód tereno¬ 
wy Hummer czy pny^fiwiec F*22 
Ropłor* 


Sposób sterowania i fizyka pojazdów sg 
w udostępnionej prasb wersji pre^alpha 
tok doprocowanejak wGTASan Andre- 
as, A to porównanie to wyraz uznania! 
Chociaż w grze występujg sprzęty jeż- 
digcOi lotdjące i piywajgce, wszystkimi 
steruje się równie łatwo. Rozgrywka już 
na obecnym etapie jest efektowna l emo¬ 
cjonująca - Rico potrafi skakać ze spa¬ 
dochronem, w trakcie jazdy przeskoki- 
wać z samochodu na samochód, 
o w skryptowonych misjach głównego 
wątku cały nas coś się dzieje^ a za- 
3twyczoj wyi)iicha. 


Podobieństwo do serii GTA widać rów¬ 
nież w strukturze gry, Bazuje ona bo¬ 
wiem na misjach związanych z główną 
osią fobuły, wzbogaconych o zodanto 
dodatkowe, których wykonać nie musisz, 
d(e pewnie zechcesz, Tym bordziej 
że otrzymujesz za nie lepsze uzbrojenie 
oroz szybsze, większe, lepiej opancerzo¬ 
ne pojazdy. Głównych misji ma być w Just 
Cause dwadzieścia i - znów podobnie 
jak w GrandTheft Auto - będą one w du¬ 
żym stopniu skryptowane, tak by ^ 
przynosić jak najwięcej frajdy. 
Przykładem może być 
sekwencja ot- 

w wpierw 
lądujeszzespa- * ‘ 

dochronem na opanowonej przez wojsko 
plaży, a następnie, ostrzeliwując gonią¬ 
ce cię terenówki i helikoptery, pędzisz do 
kryjówki w góroch. 


Rico Rodriguez, bohater 
gry, to prawdziwy 
^ latino lover 

z iicencjg na 
■jlpF' zabijanie. 




Również grafiko prezentuje się znoko- 
micfe. Just Couse powstaje równoiegle 
na PC, PS2 i Xboxo, jednak w wersji na 
f ieCo wcale tego nre widać, tekstury są 

ri- * ■. ii ■ 

szczegółowe i ostre, a modele postaci 
czy pojazdów składojg się z wielu ele¬ 
mentów. Świetnie wyglądają gene¬ 
rowane przez komputer efekty 
pogodowe (mJn. mgła, pioruny^ 
chmury), rewelacyjnie prezentuje się 
wodo, zarówno jej powierzchnio,jaki to, 
co pod nią. Niezbyt ładne sq tylko wnę¬ 
trza budynków, ole je odwiedzać będzie¬ 
my rzadko, tylko kilka ra^ w ciągu gry, 
w trakcie misji głównego wątku. 


Misje dodatkowe występują w Just Cau¬ 
se w czterech rodzajach. Najciekowsze 
5q zodanio wjfkonywane dla par- 
tyzontkip generowane za każdym 
razem losowo, nyybterane sposrod 
0 Ż 120 ich rodzajów^ Wraz z bojow¬ 
nikami o wolność możesz również prze¬ 
prowadzać operacje typu „province con- 
trol". Ich celem jest przejęcie władzy 
w kolejnych prowincjach, o środkiem do 
jego osiągnięda - pokonanie rządowych 
oddziałów stacjonujących w tamtejszych 
miastach l miasteczkach. ; 


Seria GTA to przykład na doskonale zre¬ 
alizowaną grę akcji, któro daje dużą 
swobodę działania. Jak na razie jest to 
wzór niedościgniony. To może srę jednak 
zmienić. Just Couse trafi do sprzedaży 
już na początku przyszłego roku! 


Kolejny rodzaj misji to zadania typu „cot- 
lect", czyli zbieranie różnego rodzaju 
przedmiotów (np. wojskowych dokumen¬ 
tów), podobne nieco do kolekcjonowania 
ostryg w GTA: San Andreos. Jeśli ze¬ 
chcesz, możesz również rozpocząć 
współpracę z działającym na wy¬ 
spie kartelem narkotykowym. Mi¬ 
sje wykonywane dlo jego szefa, Edmun- 
do Retinaldo, polegają głównie na do¬ 
starczaniu pakunków we wskazone 
miejsca, za co otrzymujesz niedostępne 
w inny sposób najbardziej efektowne po¬ 
jazdy. Będzie co robićl 


Just Couse 


Producent: 

Aifolundte Studia $ 


Dystrybutor RU 


I Cenegg 


http://www.Justcuusegarn e.com/ 


sweboda * dtiźy wybór polEradow 

ogrpiriny obszar gry 


brolt OEygirtfllnofd - lo w sumie Mon GTA 


Dwo elementy, na które studio 
Avalanche stawia przede wszyst^ 
kim, to rzeczy najważniejsze, czy¬ 
li grywalnożć ł oprawa groficzno. 


Prcinlcrfl: poczętok 200 & 


wfiruiŁ ‘ 
łllllÓ^A * 


Jyil wyróinJp Vię spośród 

wiciu gier podrabiajgcych scri^ 
Grond Thpit g^ywdno$ciq 
i aprcwq gralicznp. Liczymy no 
tę produkcje! 


ttfww.loialDuartlasa. com 




Playstation.^ 
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Iłwłlinc fLanti'! i Itruft Oł.wlinc Ckmun tiimaijnii loiuiOAyiiii i' DoicinuGaniw AS. /astr/wwi^nu rnakMi' .liiKlł ^ 
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i Auta cywłhc 
bv roli inief^ktywńych 
elementów ałacjtenio. 


Force 


JTF, Połączono Grupa Bojowa, 
TO ogólno nozwo jednostki zło¬ 
żonej X. co nojmniej dwóch ro¬ 
dzajów sił zbrojny cii, dowodzo¬ 
nej przez wysokiego raingq ofi¬ 
cera* JIT sq zozwyczoj tworzone 
z rnyśEg o wykonaniu określone' 
go zadania zbrojnego* Przykła¬ 
dom takiego oddziału jest np. 
$taqcinijjqco na Florydzie onty- 
4^ narkotykowa grupo JTF-4* 
W grze łirmy Mithis oddzioły 
JTF to międzynarodowo siły 
stworzone do woJkI z terrory- 


HWa Jak w Hatf-Ufe Z 
Ładne! 




Aułosiruda do ateba? 

Dla ierrarystów racie} da pieklą. 

^ i 


- _ ..,*v pili 


' V^.£ 


.qr-,y\*c* 




J TTto strate 9 ia czasu rzees^fstego, 
której fabuła toczy się w medalekiej 
pr^szłosd. W grze wcielisz się 
w dowódcę tytułowych międ^n a rodo¬ 
wych sił specjalnych, które w romach pię¬ 
ciu kamponii trybu single będą zapro* 
woĆMMify pokój w toMch mlejscochr 
jok Dpłkoriy, Afgotiłston, Irok, 
Ameryko Południowo ł Somalio* 
Oczywiście zużywając przy tym sporą 
ilość ostrej omunicji.,, 

W trokcie kolejnych misji nie bęiizJósz 
musiał xciwracoć sobte głowy rc»z- 
budowg bcucy ciy zbieraniem su¬ 
rowców* Podobnie jak miało to miejsce 
w wydonej niedawno grze Act of War, 
przed każdym zadaniem otrzymoszz góry 
określoną ilość wojska plus pewne fundu¬ 
sze, dzięki którym będziesz mógł nabyć 
dodatkowe oddziały, dostorczane bezpo* 
średnio na front 

Aby nie było za łatwo, ilość dostępnego 
kapitału będzie ściśle związona z twoimi 
poc^naniarni w punktach zapalnych glo¬ 
bu. W zależności od tego, czy twoi dzielni 
chłopcy strzelać będą do terrorystów, czy 
“ oczywiście przez przypadek- do cywilów, 
widoczny no ekranie stan konta bankowe¬ 
go będzie albo rósł, albo moloK 

Jak się jednak przekonasz, do minimaliza¬ 
cji liczby ofiar po stronie zwykłych obywa¬ 
teli nie wystarczą tylko dobre intencje. En- 

gifiOp na którym twonniip Jest gra, 
będzie pozwalał na bardzo reali¬ 
styczne demolowcirtie 


Wsparcie lotnktwa. 

Jak zwykle niezasit^ione 


Joint Task Fórce nie zrewolucjonizuje gatunku 
ale zapowiada się znakomicie - także od strony 

oprawy groficznej 


planszyp Walące się budynki, eksplodu¬ 
jące ładunki wybuchowe i świszczące w pa 
wietrzu kule to przecież nieuniknione 
składniki wojny, śmiertelnie niebezpieczne 
dla pałętających się po polu walki cywilów. 
Nowet bardzo uważając, nie udo ci się 
uniknąć pn^podkowych ofiar, 

Pragnimiści z MithIs dames po¬ 
święcili dużo neusu na dopieszcze¬ 
nie wyglgdu Jednostek tojowych 

i opracowanie algorytmów odpowie¬ 
dzialnych za ich zachowanie. Twój krze¬ 


mowy przeciwnik nie będzie uciekał się 
jedynie do frontalnych, bezładnych ata¬ 
ków. Sztuczna inteligencja komputera 
ma charakteryzować się umre|ętnościq 
właściwej oceny sytuacji i trafnego po¬ 
dejmowania decyzji, również tych o wy¬ 
cofaniu wojsk w razie starcia z przewa¬ 
żającymi siłami. 

Tokże jednostki znajdujące się pod twoim 
dowództwem będą zachowywać się racjo¬ 
nalnie. Wreszcie doczekamy się - w posta¬ 
ci Joint Task Force - gry, w której prze¬ 


marsz armii złożonej z różnych rodzojów 
wojska nie zamieni się w chaotyczną defi¬ 
ladę. W większości RTS-dw szybsze oddzio- 
ły wyprzedzają te wolniejsze, co burzy usta¬ 
loną wcześniej formację. Tutaj jediiostki 
będq dostosowywać tempo prze* 
marszu do najbardziej ślomozor- 
nydh żołdaków. 

Jedną z mocniejszych stron JTF będzie zo- 
pewne w pełni trójwymiarowo oprowa gro- 
ficzna. Zastosowany engine oferuje min. 
dynamicznie zmieniające się warunki po¬ 
godowe i zróżnicowane krajobrazy (pusty¬ 
nie, śnieżne doliny, skaliste góry, dżungle, 
jaskinie omz oczywiście strefy miejskie). 
Podczos rozgrywki zacłiwycoć ma 
realistyczny silnik fi^czny oraz 
stworzone na hoil]fwo€HJzkim p€>- 
zkimle eksplo^e I udźwiękowienie. 
Gra niezgorzej porodzi sobie w trybie wie^ 
loosobowym (LAN lub Internet, dla mak¬ 
syma Irtie 8 groc^), będzie też wyposażona 
„z pudełka" w edytor plansz. 

Joint Task Force nie zrewolucjonizuje go- 
tunku RTSów, ale już teraz zapowiada się 
znakomicie. Dla wszystkich graczy, którzy 
już skończyli Act of War i czekają no kolej¬ 
ną ćzęść Command & Conąuer (o wciąż 
przecież nie wiemy na jej temat nic kon¬ 
kretnego), praduk^a Węgrów z Ml- 
tKis Gamos będzie Juk bożonaro- 
fłzeitIowy prezent* A raczej noworocz¬ 
ne postanowienie - gra ukaże się bowiem 
na początku 2006 roku. C 

A 

Jotni Task Force 


rroduceMi 

Mith^ł 


OjrstrylKilor 


http:/y WWW jUtbegomerCoih/ 


Premierai poidziernik 20 Q5 

feoto— t * tTS 


ę^refllte ] * Al jfidnaftek * r^olil^ 


i śmiertelne dla efekty dziobrrio niodeb 
I moger na dhizazo denemować... 


Zapowiodn się prawdziwp uczta 
jtaklycino i estetyczna) dio mi* 
ia 9 ni ko w wcpołczoinych milito- 
riów I koneserów gi«r slrale'glcz 
nych. 


10 aicK/ www.cficl.pl 


Autor; Daniel ,KULL" Sodkiewicz 









































Stary^ pner^tić ty się tepieJ 
na dietetyczną cotę, co? 


Dziewczynka pr^pomina tę 
znaną z fUrnu ^Ring”r Ałe 
je^t bardzie} mordercza^ 




Chwiię wcześniei 


strach mo we"''® PosfocJe morigowe 
oczy. fnajtj wfetkje ociy, 

Wriios^rkr J^,R. to gro morigowal 
Aoaoo 0000000000000000 ! 


Cyrk pchei w całej 
okazałości Dziś uczymy 
skakania przez szybę. 




która by 


a danym rozwiqzon 


O czywiście pojawiały się inakomi- 
' te pierwszoosobowe shootery^ 
przy których spędziłem wiele nie^ 
przespanych nocy, ale źadon nie wgniótł 
mnie w fotel tak, jak to bywało przed 
kiikomo loty. Wtedy wszystko było jesz¬ 
cze nowe, Q same FPS-y obecne na rynku 
możno było policzyć na palcoch... No, 
powiedzmy no zębach krokodylo. Teraz 
konkurencjo jest gigantyczna I że¬ 
by wybić się z jakgs grą, trzeba 
mieć nie tylko wspanioiy silnik 
graficzny, ole i nowe pomysły. 0 co 
diabelnie trudno. 


wprowodzo rewolucję graficznq. Ow¬ 
szem, wygląda lepiej niż wszystkie do tej 
pory wydane FPSy, ale nie to jest najwięk¬ 
szym Szokiem dla grączo, który pierws/.y 
raz widzi tę grę w akcji. Najbardziej 
niesamowite są tii momenty przy- 
paititnające „Motriza", których 
w grze będzie pełno* 


Wyobraź sobie - czas zwalnia, strzelasz 
z dubeltówki do bezskutecznie uciekają¬ 
cego wroga, obserwujesz jok śrut leci 
ospale do celUj po C2^m niemal go roz- 
rywci. A przy tym widzisz rozpryskujące 
się szkło z tłuczonych szyb i kawolkl tyn¬ 
ku odlatujące ze ścian. Były już FK-y 
z możEiwośctą spowolnienio cza¬ 
su, ale chybo nie było jeszcze ty¬ 
tułu tak intensywnego i zarozem 
przyjemnego.’! to niezoleżnie od tego, 
czy grasz w pojedynkę, czy z kumplami 
w F,E,A.R, nie można się nudzić, 

i'^'“... 


Choć premiera tuż- - 

tuz, o fabule wciąż 
wielo jeszcze nic 
wiodomo. Tytuf jest 
skrótem od First 
Encounter Assault Recon nazwy tajnej 
jednostki specjalnej, stworzonej do naj¬ 
trudniejszych zadori, które często doty 
czq spraw rie do korico zwyczajnych. Ty 
jesteś członkiem F.F.,A.R. i no początku 
gry zostajesz wysiany na misję odbicia 
zakładników. Do pewnego momentu 
wszystko idzie dobrze, ale juz po jokimś 
czasie okazuje się, że nn terenie działań 
a&aczynają zdarzać się rzeczy, któ- 
re przerazić mogą nawet zopra- 
winnych w bajach pogromców du^ 
chów, A wszystka to za sprawą 
małej dziewczynki,,. 


Monoiith to firmo, która już niejednego 
shootero wypuściła, u wiele z nich (np. No 
One Uves Forever) noprawdę wymiatało. 
Teraz zopowioda się, że ich najnowsze 
dziecko, F.E.A.R., śnić się będzie po no¬ 
cach. 0 dziwo nie dlatego, źe gro niesie 
ze sobą jakieś szczególno nowości czy 


^^4 \ \\ korytarzem, wl- 

, ' dzisz błysk, po któ- 

- ^ rym nogle lokacja 

się zmienia sufit 
staje się coły zo- 
^ krwawicny, o po nim 
sunie (do góry naga- 
^ " ^ mi!) w twoją stronę ma¬ 

ło dziewczydko. Zbliżasz 
się do niej kolejny flesz 
wszystko wroca do pierwotnego wyglą- 
dun Takich chwil jest maso i zreolizowa- 
ne sq lepiej niż w jakimkoiwiek znanym 
mi PeCetowym horrorze. 


UUUiljMIJmilNUHIlUI 


^ gcxy;mogą strasy 


Choć nowe dzieb Monolith to przede 
wszystkim ostra i bardzo krwawa gra 
akcji, pojawią się w niej również 
momenty prowdziwej grozy. 
I to budowanej w sposób znacznie 
bordztej Inteligentny, ntż to miało 
miejśce np. w Doomie 3 . Tu bać się 
będziesz nb dlatego, że coś na ciebie 
nagle skoczy z ciemnego miejsca, Twór¬ 
cy wykorzystali do moksimum możliwo 
ści swojego silnika, przez co pojawią się 
w grze nietypowe efekty* Najlepiej 
to przekazać bardziej obrazowo; idziesz 
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Jtrk byłem moły, chciałem 
zostać Batmanem. 


DZIEDZICTWO KBOLOW 


F.E A.R. Jaszcze sJę nie ukazat a już trwają proce 
nad^nnym ^ułem Icor^tajncymz tego samego 
siiniko. Mowo o Condemned: Criminal Ortgins^ 
kotejne]produkqi Monolrth. Gra również dotyczyć 
będzie gowist pcranormaEnych^ o ly wcielisz się 
w członka polkyjnegooddztolijSerial Crimes Unit 
w mieście ogomiętym piagq rnorderstw. Co cie¬ 
kawe - pozo stcndcrdowcf bronią używać też bę¬ 
dziesz ws^stkrego, co znajdziesz rta p[ofiszy - 
szpadel, deska czy siekiero strażacka mogq być 
narzędziami mordu! Doto prerriicry gry jeszcze 
nie jest znana - prawdopodobnie przyjdzie nam 
trochę poczekać, bo Condemned mo wyjść rów¬ 
nolegle na PC i konsole nowej generacji. 


Nowa rozbudowana 
kampania i ai 20 
uoTs^cb misji! 


Do/iecr do drzwif czy nfe doieci? 
Odpowiedz! śilłcie SMS-em... 


Móiiiw^ośó wznoszenia 
mostów ł strategicznego 
wykorzystania ich w grze 


Prosty w obsłudze edytor 
map pozwalający tworzyć 
własne scenariuszel 


PI: 


hnodwceirl: 

Mofidlhh 


wwWrWhcitij!fecirrC<>in/ 


Nowi bohaterowie, 
zróżnicowane jednostki, 
budowle i nowe scenerie 


ąmaeijTtiiie iJnEeptutonu flkcjo ! gruio ■ groSka 
i Szyto 


.ńtay tyrko nic nie spieprzyli pod koniac, żsby 
nić nie spćepnyEL.. 


ę ^lOS Rod SBiirt. ffilertcinrtien-t Al ae$«vt(L lhi SefHfefs, TTk Ssh^gr: Kuriaee ni fines. Bijs Sirte 1095 sr^ 

>a^afl(j.cr RhI Stwm E^1:ifftaa|Bte^ti^1^Ky$4l4/0( c^iff Ujisoh an<j’lt»UWSJi!#t'l(Jgo wi tnH*smKfe'ot UbćuZl&KiWnnre^ 

US ftnctor clihflr.couiiitilef- Riad Storni (nr ; a Etidiiniiśnnichl Ooirckfhod tiy Bh# 9ji9i SdiHtu. 




Potopiony kuzyn F E 


Klimat klimotem, ole akurat F.E-A.R. 
obroniłby się bezproblemowo I bez nie¬ 
go, Wszystko za sprawa potężnych i zróź^ 
nicowanych broni oraz efektów ich dzia- 
łanio. Pistolety i karabiny to zresztq nie 
jedyne narzędzie mordu - po raz 
pierwszy w grach FPS istotnym 
elementem będzie walka wręcz 
(jok i również ,wn<>ź''). Jeśli jednak wróg 
jest pozo zasięgiem ciężkiego żołnier¬ 
skiego buta, mosz dio niego Jeszcze kil¬ 
ka innych niespodzianek, między innymi 
dwo pistolety, SMG, shotgun, nnilgun, 
plosmo ł jeszcze kijka inriych, z których 
część ma być dla graczy sporym zasko¬ 
czeniem. 


przyjemnie sję z nimi woiczyic, 10 podej¬ 
ście jest chybo zbawienne, bo przeciw¬ 
nicy zochowują się rzeczywiście w zna¬ 
komity sposób* Kucając, omijają pociski, 
przeskakują niskie przeszkody i ogólnie 
robią wszystko, żeby cię zniszczyć. A na 
to szans i tok nie mają, zwłaszcza jak 
włączysz spowolnienie czasu [działające 
tylko chwilę - później się regeneruje)* 


Wymaga aryginaintif pufskioj wersji gry 
TFio Settlflfs' Dziedzictwo Królów 


Nie mo co się szczypać 1 owijoc w baweł¬ 
nę: małe są szanscj że w tym roku 
na PC viryjdzie tepsaca gra akcji niż 
F,EJl.R. Jeśli tytuł ten nie straci impetu, 
którego do tej pory nabrał i który widocz¬ 
ny był w jego wczesnych wersjoch, szy¬ 
kuje nom się kolejny komiert milowy w go- 
turłku, Y,EJ\*K! C 


Bron zabójcza jest nie tylko dla wrogów, 
ole i otoczenlo* Wykorzystany w RE*A.R- 
silnik fizyczny robi gigantyczne wróżenie, 
również no tych, którzy spędzili godziny 
z drugim Half-Lffe‘em, Nie jest to może 
zupełnie nowa jakość na PC ale kolejny 
raz muszę powtórce - efektowniej nisz¬ 
czonych elementów otoczeniu nie znaj- 
dziesz nigdzie indziej. Nieprzypadko¬ 
wo włośnie produkcja Monolith 
zyskało tytuł najlepszej gry akcji 
no torgach E3 w tym roku> 


Kilka słów worto poświęcić też sztucznej 
inteligencji* W tym miejscu w ;ropowje- 
dzioch zwykle czytamy same ba¬ 
nały i kłamstwo o przemyślanych 
zachowaniach przeciwnikowi 
ole.<« tym razem chyba to rzeczy¬ 
wiście prowdo* Co najdziwniejsze, 
outorzy'twierdzili, że nie chcą stworzyć 
jakichś niemożliwie inteligentnych wro¬ 
gów - zależało im na tym, żeby po prostu 


IhYnicrD: jnień 2005 


W sprzedaży 
od 23 sierpnia 


RewoJucJa ¥r FPSHach?^ Calkrcm 
prawdo^ ta gra będzit 
hitem, jestem tego pewien! 
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B arborzyncy, magowie, rycerze^ 
stwory kuso ubrane niewiasty Ile 
razy juz to widzieliśmy? Ale Ile 
rozy bez wszechobecnej poprawności 
politycznej? Ludzie z Funtom u sprezetł- 
tujq nam action RPGi którego jedną z zo- 
fet ma byc bezipardonowe przedsta¬ 
wienie okrutnych realiów fantasy. 
A wszystko to w świecie wykreowanym 
przez Roberta E. Howarda. 


Ckfen?/ A^kaHp^? 


półautomatycznej sekwencji ciosów nie 
musi się sprawdzić. Oczywiście, zabi¬ 
jając potwory będziesz zdobywać ko¬ 
lejne poziomy o wraz z nimi dostawać 
nowe zadania. W pewnym momencie 
stoniesz przed wyborem profesji (mag, 
kaznodzieja, złodziej, wojownik), □ na¬ 
stępnie specjalizacji (np. rzemieślnik 
wyrabiający rozmaite fanty). 


Jeśli twój heros osiągnie rangę Dowód¬ 
cy, będzie mógł kierować drużyną zło’ 
zoną nie z N PC-ow, ależ żywych graczy. 
Otrzyma możliwość ustawiania forma¬ 
cji i wydawania rozkazów - wprawdzie 
ograniczających swobodę pod- 
opiecznych, ale mających de¬ 
cydujący wpływ na wynik 
bitew. Jak widać, duży 
npcisk położono no 

stroiegię wolkL Md 

to być wid oczne szczegól¬ 
nie podczos oblężeń. Oto 
bowiem będziesz mógł 
nie tylko zbudować mia¬ 
sto, zupełnie jak w RTS-ie, 
ale następnie chronić je przed zokuso- 
mi wroga, W grę będą wchodziły ma- 

i spore liczby jedno¬ 
stek. Należy mieć na¬ 
dzieję, że znajdzie się 
w jednym czasie na 
tyle duża grupo chęt¬ 
nych do zabawy, aby 
owe oblężenia nie wy- 
glądoły żałośnie. Za- 
my do czynienia z MMOR- powiadane sq bowiem epickie bitwy, 
PG). Wpierw jednak obo- a trudno nazwać „epicką" potyczkę, 

wiązkowe pograsz w poje- w której udział bierze gracz, sąsiad 

dynkę, gdyż single player z drugiego piętra i jego siostra, 
traktowany jest jako wpro¬ 
wadzenie do gry muiti. 

W tym nietypowym trenin¬ 
gu wedle upodobań ukształ¬ 
tujesz swoją postać, by już 
nio wyszkolona 


Na temat fabuły AoC:HA nie wiadomo 
wiele, oprócz tego, że została stworzo¬ 
na przez scenarzystę The Longest Jou- 
rney, co teoretycznie gwarantuje 
jej wysoki poziom. Twórcy chęt¬ 
niej mówią o samym gamę- j 

piayu “ ma "być nowator- 
ski, □ zarazem korzysta- ^ ^ 

jący ze sprawdzonych 
wzorców. No przykład; 7 
już na początku 
H mamy dość nie- 
^ I zwykle poiroktowa- f 

i B nie singlo I multiplayera. 

^ ■ Aby uruchomić grę, nie- 
W zbędne będzie połączenie 
Ł z Internelem (zasadniczo ma- 


Szarik&zauńiS, 


rark jurajsKt 4 - 
mamuty kantmfakujg. 


C ononj ukoebone dzi&cko wyobraźni Roberta 
Ervino Howordo, po roz pierwszy pojawił się 
w opowiadaniu zamieszczonym w magozynic ^We- 
ird Tales'' w latach 30, ubiegłego wieku,o następ¬ 
nie traiii na korty dziesięciu pawic icf log oz outo- 
rp, Howard popolnil samobójstwo w roku 1936, 
seria jednak nb unnarla. Kontynuowali jp między 
innymi Jeffrey Archer, Lin Carter i Lyon Sprogue 
de Camp. Dziś przygody Cymmeryjczyko iiczq so¬ 
bie ponad 70 tomów. 


Miejmy nadzieję, ze znaji 
chętnych do gry, by „e 
bitwv" nie w 


yg|qdały żałośnie 


Karnawał wRia 


2ło wiadomość jest natomiast 
takoi iż nie będziemy mogli wcie¬ 
lić się w samego Conona. W grze 
będzie on królem jednej z krain, Aqui- 
lonii, więc co najwyżej możemy mu bu¬ 
ty czyścić. Ale i tak lepiej chybo grać 
kimś inteligentniejszym niż Cymmeryj- 
czyk,., Age of Conan: Hyborian Adyen- 
tures pojawi się no sklepowych półkach 
w pierwszej połowie 2006 roku. C 


I odpowied 

PP K I mogło wieść internetowy 
||H^H żywot. Ma to zapobiec po- 
I jawiartiu się no śorweroch 
kompletnie zielonych jeno¬ 
wych", którzy służą za wo¬ 
rek treningowy dio reszty. 


podczas 

kamawala 


Widok na miflsł* 


Age of Conan: 
Hyborian Adyentures 


Drugą nowolijkąjest sposób prowadze¬ 
nie walki, tzw. Real Combot. Wprawdzie 
reklamowany joko absolutne novunri, 
jednak wyraźnie kojarzący się z pew¬ 
nym rodzimym projektem. Na czym po¬ 
lega? Prz^d starciem będziesz 
mógł za próg ramo woć liczbę 1 ko¬ 
lejność etosów, a nawet połączyć 
je w kombosy* Następnie przyjdzie 
obserwować zgra bny (albo i nie) to nieć 
śmierci wykonywotiy przez twojego wo¬ 
jownika. Pachnie to mocno Wiedź- 
minem, ale zobaczymy, jak twórcy 
wywiążą się z zadania, bowiem idea 




l^łlrybuiDr FL: 
brak 


Funcani 


http://www.oototconon. co m/ 


+ ftaptcn skomplikowania r^sj^Tywki 


nloklóre razHńązaoic 'wyda|q się ryzykowne 
pytonlD. czy sprawdza w pdnfij grz#?!? 




www.eElcl[^lłl 


mlotkieiW f 

bestiB dziś 


[piekielne 

(Ć^iian zasicczc 


Pftmitra: piorwszn pol^łwo ^006 


G^unnlu octiDn JtPG MMOftK 


Szykuje gigantyczny iukco£ 
dlbo gigcnlyczny niowypal, 
idlcinic qd tego, jqik zrdolizowane 
bcdfq nowatorskie pamysły 
twdrcDW. 



TJjnam 



Ił ^1 

hgfg 




Autor: Michał „Mjlitory* Puczyński 























































































Czy w'iesz< iTilTItiifiiifU 

ze ftioże: 

^ usłysiLec ofiarę ż odległości 900 m. 

=^05iq9nqd rozmiar do blisko 20 metrów (rek,r 

wielorybi)^ , 

4 wyczuć ślod krwi. uryny bqdi innych sub 
stancji w stężeniu 1 czqsteczki no milion czq 

steczek wody^ 

=y wyczuć różnicę potencjałów o wortosc 
5/1000 mi krowoltoy 

-> ugryźć z silq I40,6 kg/em’ (szczęki doroaieg 
i-ilnwleko wMwierÓB nacisk 4,6 kg cm-), 


J akiś czas temu serwisy poświęcane 
grom komputerowym anonsowały 
ojyginolnry tytuł Bloody Woters: Terror 
from the Deep. Gracz młoł w nim wciełtc się 
w rekina po genetycznych eksperymentach, 
biorgcego odwet no podłych naukowcach. 
Niestety^ choc oficjalna strono gry podaj 
źe proce wciqź trwojg, nic nie wiadomo ani 
o ich postępach^ oni o dode premiery. 
czasem w temacie szczęk na pierwszy plon 
wysuwa się inno grOy opotrzona wtóęcz- 
nym i jednoznacznym tytułem. Jaws Unle- 
ashed. 


charakter, □ tytułowy delfin był prawdzi- 
v^m pr^jacieiem łudzi I cołej morskiej fau¬ 
ny, otyłe Jaws Unieushed mo diometmlnie 
inny kJimot Pomijając freewarowe gierki 
dostępne w sieci i produkcje z czasów ós¬ 
mi obitowcó w, gracz po raz pierws^ 
bęclzle miał możliwość wcielić się 
w najsłynniejszego zabójcę, perfek¬ 
cyjnego drapieżnika, postrach głębin, c2y- 
ii przedstawiciela gatunku Corcharodon 
corcborias, mówiąc po 
ludzku - w rekina żarła- 
cza białego. Jok przed¬ 
stawić się scenariusz? 

Tropikalna v^yspa Amity 
to dzi ewieżo tu rystyczn a 
atrakcja. Dzioialnpść korporacji Envirorv 
plus zmieni o oblicze rajskiej wyspy Roz¬ 
budowa infrastruktuty i tabuny turystów 
rozkręcają Jednak nie tylko lokalną prospe¬ 
rity, ale przyciągają także twoje wirtu- 

■ aine oHer ego - dziesięciometrowego 

■ rekina. 


sapiens, Zgod- I 

nie z branżową tradycją, ' I 

twórcy zapowiodoją istne cuda. Sztuczna I 
inteligencjo ma elastycznie reogowoc na 
poc^anlo gracza, Potencjolne ofiary re¬ 
kina dysponować mają różnorodnymi ze- 
stawami zachowań, począwszy ad ucieczr 
ki i mpskowanio (rybki), na mniej lub bor- | 
dziej zorganizowanych atakach (ludzie) 
kończąc W 25 misjach udowodnisz, kto 


na sekundę 


Wkualnie gra acopiiwiadki się impo- 
nujqco« No opublikowanych filmikach wo^ 
do wygląda perfekcyjnie, o animacja głów¬ 
nego bohatera jest niezwykle realistyczna, 
W trakcie rozgrywki odblokowywać bę¬ 
dziesz nowe rodzaje otoków I specjalne zdo^ 
ności. Twórcy «incnsqj«| j«<tytife tryb 
dto po^e(tyncze0O grono (kampanio 
i swobodny mayhem). Szkoda, bo możliwo¬ 
ści dla multiployero wydoją się spore. Zoba¬ 
czymy, jak będzie, bo może wersja PC będzi e 
w tym względzie różnić się no korzyść 
od konsolowych edycji. Prtyszłośc pokaże, 
który z polskich dystrybutorów zal nteres uje 
się wirtualnymi ,,$zczękami^ - jak dotąd nie 
znolozł się jeszcze żaden odważny. C 


Jak przystało na bohatera filmów 
grozy, rekin ma tylko jeden ceł 

- wrzucić coś no 


Jaws Unieoshed tworscony jest 
przez studio Appaioasa lnterac:tłve, 
znone wśród konsołowców z bar¬ 
dzo ciekawej produkcji Ecco the 
[lolphin: Defender of tbe Futurę. O ile 
jednak Ecco miał niezwykle pacyfistyczny 


jest prawdziwym władcą oceonu. Twoim 
celem będą tokie łodzie, motorówki, frag“ 
mentynodbrzeżnej infrastruktury, a nawet 
helikoptery. Dzięki umiejętności klikume- 
trowego skoku nad powierzchnię wody 
możliwe ma być strącenie śmigłowcu, któ¬ 
ry akurat uczestnicy w poszukiwaniu reki¬ 
na ludojada. Będziesz mógł gryzó, 
szarpać i rozrywać niemal wsayst- 
ko. Czy ten element gry stonie się orygi¬ 
nalną podstawą ciekowych mechanizmów 
rozgrywki, jedynie okozją do zabmo 
grocty morzem krwi 1 zarzucenia odgryzło^ 
nym i finag mentomi ciał - czos pokaże. J a ws 
Unłeashed może przerodzić się zarówno 
w kalkę Cormageddonu czy Postała, czyli 
rzeźnię w kiepskim stylu, jak i w niekonwen¬ 
cjonalną grę akcji, w której nawet krwawe 
ataki nie będą celem samym w sobie. 


Jows Unłeashed 


Pkvduceft1 


byitr]dMitDr rL 

hrak 


Od tego momentu losy całej wyspy leżą 
w twoich szczękach. Jak przystało na 
bohatera kilkunastu filmów grojy, ste¬ 
rowany przez debje rekin ma je¬ 
den podstowowy cbI — wrzufHć 
coś na zqb. Asortyment spotywczy 
zapowiada się bogato. Podstowowym 
składnikiem diety moją być naturalni 
mieszkańcy przybrzeżinych wód, J ednak 
prawdziwe wyzwanie to zdobycie dese¬ 
ru, czyli pizedstowicreJi gatunku homo 


łittpj;//www.jdwsth eg Dmc-coin/ 


duuuże uaębi * piękno woilo 


inDj;o b>if ei ra berdió bwiicit * latajtfcy reUn 


Uwałnic WiHy*egol 


Szcacęk szczęk rozbrzmiewa coraz 


Ptinię dokioTZGt cos mi 
utknęło między JsęiamL 




Czy on jest po 
odpowiedniej 
stronie szyby f 


Czy masz zęby 
na 

siódemkę? 


PrciFftjbftłJ pti^dskrTłjk Z 06 s 




( W od iiiMf^ncji twór 

i ców, albo otrzymamy bozmyśl- 
' rt^ klon Ccrmo0fiddDnu w wer 
sji oceanicznej, albo ciekowcf 
i i drygiiiolnq grę. 


16 cuch / 



















































nie naćka, choć w pełni zaslużeme, 

Fuli Spectrum Wanior zdc»> 
był serca groci^ zafoscyno- 
wanych temolykią współczesnych 

militariów. Oryginalne \^ofzystanie 
elementów zapożyczonych z symulotoro 
treningowego amerykańskiej armii spra¬ 
wiło, że gra z jednej strony oferowoto 
niespotykany w innych produfccjach re^ 
alizm, 2 drugiej zas dawała kupę pch 
rzgdnej rozrywki. No więc, do dkf- 
skoi filc w dziwnegoi ie 
studio Pandemonium s^fcuje 
kontynuację! 


Twórcy Fuli Spectrum Wor- 
rion Tm Homitiers postowffi 
raczej na ewolucję niź rewo¬ 
lucję, gra więc będzie po prostu 
większa i bardziej dopracowana od 
poprzedniczki. Zamiast nieoczeki¬ 
wanych, diametralnych zmian do¬ 
staniesz po prostu 12 nowych misji, 
poprawiong grafikę i dźwięk oraz 
nieco rozbudowang mechanikę raz- 


Kpiihaiiief nic! mogę 
teraz rozmawiać... 


Ten Hammers będzie po prostu 
większy i bardziej dopracowany 
od swojego pQł>rzednika 


grywki. Być może właśnie dlatego 
sequel Fuli Spectrum Warrior nie 
jest oznaczony ^dwójkg", a ^ko 
podtytułem. Będzie więcej sekqi 
(c^i oddziałów) ogniowych - ich 
I iczba wzrosła z dwóch do czterech. 
Ws^stkimi będziesz mógł kierować 
zda fnie, nie zmieniajgc aktywnego 
zespołu. Dodatkowo sekcje, ston- 
darttowo czteroosobowe, będziesz 
mdgłrozdzielod Koleffta i 


Inne dekawostki, jakie szykują twórcy Ten 
Hommers, to min. opcja dowodzenia po¬ 
jazdami zmechanizowanymli możliwość 
wchodzenia do wnętrz budynków^ zróżni¬ 
cowanie jednostek biorących udzic^ł w ok- 
qach (będą tdkze snajperjyi). Co więcej, 
będziesz kierował nie ^Iko 
oddziałami US Army, ałe 
również Rangerso mi i siłam i 
ONZ. Pojcmri się także 
imiłtipląyer z opcją gry 
przeciwko sobie, a nie 
tylko, jak w pierwszym fSW, wtiybie co-op. 
Mówiąc kródco - wiele słodkiej militarnej 
rozprerduct^. Jeszcze przed gwiazdkgl '£i 


Fuli Spectrum Warrior; 
!n Hammers 


Pm#oceqł: 

Fandcironlum 


Elystrybiftor Pi: 

CD Projekt 


http://wMnw.fullspH:t5~umwajTiai'.cam/ 


■ # 

A Taki zwiadowco, kiedy nopotka prze- 
Ą ci wn i ko, s^ko wraca do oddziału, kiecfy 
' zaś pole jest czyste, daje znaki, by do niego 
dołąc^ć. Oczywiśde czasami zdarzają się 
pomyłki... 

iiJL 


hedynlióiii * po^fLDd]^ zmcchankoMene 

tnalp Lcdłfl ^len jak na 
.dwjjŁę' 


SzytmjE' s7ę kolejna gratka dla 
łych, którzy grojgc na komputc^ 
rze, spoględojg ćoly czcs na 
wojenne doniesienio CNN. 


6 DZIE CHCESZ 
WAUCZVĆI 
ZWVCI ęZAĆ? 
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ivddr by na rifq czekać! 


Batllefield 2: Special Forces 


Pnłduuirl: 

DICF 


Dyitr) 4 iirt 0 r l>i: 

tA Poliko 


http://bDltE(}|i cl d2.ca .com/ 
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W tej hurtowni f&żą 
archiwaine numery 

CUcka! Nic dziwnego^ 
żc watka jest tak 
ostra... 




apcsc&al l^wcccs 


Baza wojskowa - w warsji j^na 
oko ^ (gara) i ^noktowizor^ frfo7j. |. 

W%' 
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P odstawowa wersja Battle- 
field 2 (d(a przybyszy 
z Matplanety - to ten sie¬ 
ciowy FPS, który dostnł od nas 
w poprzednim numerze zasłuza 
nq piqtkę z plusem) przed sta wior 
ła współczesne pole walki z per¬ 
spektywy ^standardowych^' sił 
zbrojnych. Kierowofeś w niej - i pew¬ 
nie dalej kierujesZp bo serwery 
BF2 wek|i sq zapchane pa 
brzegi żołnierzami piechoty 
walczącymi metodami raczej kon¬ 
wencjonalnymi^ takimi jok 
,kosc pod żebro”, ^pocisk 
w pancerz'' c^ j^kulko 
w łepetynę*'. Tym¬ 
czasem Special 
Forces, doda- 
tek do Bottle 


dyskrecji dziołoń. Do walki z ni¬ 
mi staną rebelianci i terroryści, 
naturalni przeciwnicy tych taj¬ 
nych jednostek. Do VMyboru do¬ 
staniesz sześć nowych oddziałów - ame¬ 
rykańskie Komando Foki, brytyjski SAS, 
rosyjski Specnaz, a po drugiej stronie ba¬ 
rykady siły specjalne Koolicji Blisko¬ 
wschodniej oraz dwie grupy określane 
nazwami Rebels (rebelianci) i Insurgenls 
(powstoncy). Kożda z tych jednostek bę¬ 
dzie posiadała pełne sześć klas postaci 
(tak jak MEC, USA i Chiny w wersji pod¬ 
stawowej), zobaczysz więc m.in. grena¬ 
diera Spccnozu f snajpera Rebels. 


będzie korzystaćz noktowizorów lub wy- 
pottywać ognia z luf broni wroga. 


Wybierz serwer. Klik 


fieldo 2j który 
ukoże się jeszcze 
przed gwiazdką, 
koncentruje się 
na działaniach 
wojennych zu¬ 
pełnie innego 
rodzaju. 


BatN&Boid 2: 
Special for¬ 
ces spmwfr 
ze poczajesz 
sięjaksth 
perianierz. 


Członkowie tych oddziałów będq wyposa¬ 
żeni w nojnowocześniejszg bron. W Spe¬ 
cial Forces pojawri się dwanaście 
noMryc^ elementów ekwipunku, 
w tym nnjn. karabin FNScor, lina z hakiem 
pozwalająca no zsuwanie się ze ścian bu¬ 
dynków oraz przechodzenie pomięd^ da¬ 
chami, granaty z gazem łzawiącym oraz 
floshbongi. Dostaniesz tak» u^t- 
ku d^esięó nowych pojozdóWi 


Jednym z zamierzeń związanych z do^ 
datkiem Special Forces jest wzmocnienie 
istniejących kłos postaci, W materiałach 
prasowych i wywiadach pojawia się okre¬ 
ślenie ^super-soldier'' (czylt superiok* 
nierz), którym opisywane jest uczucie, 
jakie motDwar 2 yszyć graczom podczas 
zabawy. Wszystko wskazuje no to, że rze¬ 
czywiście je poznasz -- zwiększy się mo¬ 
bilność na połu wołki, nowe gadżety 
pozwolą no reatizowanie taktyk 
wcześniej całkowicie niewykontil- 
nydft. Zmieni to niemal nq pewno cha¬ 
rakter gry, ale kierunek tych zmian bar¬ 
dzo się nom podoba. 




elita 


Special Forces to i 

wyszkolono do wykonywania 
noi niebezpieczniejszych działań 


I 

Bohedoromi Spe¬ 
cial Forc«$ są człon¬ 
kowie specjalnych od- 
dziotów wojskowych, 

żołnierska ełlta wyszkolona 
do wykonywania nojbardzfej niebez¬ 
piecznych i wymagających największej 


o wśród nich między innymi helikopter 
Apoebe Longbow, terenówkę prze- 
. znaczoną do Jazdy po pustyni 
(tzw. desert roider] oraz bojo- 
^ wą wersję pojazdu klasy ATV 
(c^i amfibii poruszającej sfę 
po każetym terenie). 


Twórcy zopowladają oczywiście także 
drobne poprawki w oprawie graficznej, 
niewielkie modyfikacje w modelu fi^cz- 

nym, o takie wprowa¬ 
dzenie tzw. triggerów, 
dzięki którym w trak¬ 
cie giy pewne elemen¬ 
ty lokacji będą mogty 
się zmieniać. Ta osta¬ 
nia nowość może być najciekawsza (wy¬ 
obraź sobie np, walący się komin fa¬ 
bryczny}! ole efekty jej działania zoba¬ 
czmy dopiero w pełnej wersji Special 
Forces. A to kolejny - jeden z wielu - po- 


Pod ostaną nocy Charfie 
Brovo i Tango Alpha 
spotkaii się na rondez-votJS. 


Wraz z dodotkiem dostaniesz również 
osiem nowych mop, na których rozgryw¬ 
ka toc^ć się będzie nieco inaczej niż 
w lokacjach znanych z wersji podstawo¬ 
wej gry. Będą to przede wszystkim mapy 
miejskie, a przynajmniej gęsto pokryte 
zabudowaniami Są one tak projektowa¬ 
ne, by wolko w naturalny sposób kon¬ 
centrowała się we wnętrzach budynków 
lub w ich pobliżu, co mo dodatnio wpły¬ 
nąć na atrokcyjność rozgrywki. W Spe¬ 
cial Forces pojawią się poziomy 
.jrozgrywcine w nocy, w których trzeba 


nocnomapy \ naktowiiur ■ pomyiław? w 

wfhwFfłunJiii * bardziej pCCaanO'* nnup/ ] ''-T 


otutłifl łBfil pftjflady - oby iwrircy 

I o nich nie top»mnlell! 


Interesujący dodatek do Gpttlefleld 2, 
pneinoacony dla łych, ktarry pfeferu- 
jq bliskie slorcio jednostek pfechdty, 
Zoboczymy. czy czalgisci i lotnicy też 
będq nint usatysfakcjonowani... 





































































Harcerze 
w cywiiii. 




jfZabhrz charę 
dziecka d&s 
kamikr - a cxy 
ktokolwiek tutaj 
jest zdrowy? 


Jak po meczu 
Wizfa ^ Cracoyia. 


będqcq parodiq pewnej amerykańskiej 
gwiazdeczki; znanej z głównie z amator¬ 
skiego fiIma XXX(zagadka - jokjest Paryż 
po angielsku?). 


Ś wiadkiem ws^stkich tych nie¬ 
szczęść jest Anthony Williams - 
niegdyśfilmowiecz Hollywood; dziś 
zwykły bezdomny. Wobec zbliżającej się 
apokalipsy kloszard postanawia zmienić 
lokum. Zadanie okazuje się trudniejsze 
nizli bieg do toolety w czasie biegunki. 
No domiar złego nie obejdzie się bez po¬ 
mocy innych ludzi, których Antek 
zwyczajnie nie cierpi. 


Prod ucent gry, Artieri ca n M cGeC; opo wioda^ g 

żeBod Doy l-A. będxiepast{szenifil- | 
mów kmoslrolicznyich I solyrq na | 
panujqcc| w Ametyce „kulturę stra^ | 
chu 


W osiqgnięciu celu ma pomór nie 

tylko czarny hu¬ 
mor, ale i kreS’ 
kówkowa grafika 
autorstwa arty¬ 
stycznego duetu 
Kozyndan. Prze¬ 
niesiono jq w trzy 
wymiary pr^ użyciu techniki ceUhading. 
Pod względem mu^cznym gra również 
powinna wypaść nieźle, autor^ ^^ujq 
obszerną ścieżkę dźwiękową, którą częś¬ 
ciowo wypełnią licenqonowane utwory. 


Bad Day L.A. będzie satyrą na 
panującą W Ameryce „kulturę 
, strochu". _ 


i Zanim mieszkańcy porno- 
|k gq bohaterowi, sami po- 
n proszą o pomoc. Posto- 
cl niedołężnych ma 
byówBadDayLJI. 
BIp około setko, a za^ 
awansowano sztucz¬ 
na inteligencja pozwoli 
im odczuwać wściekłość, zde¬ 
nerwowanie, przerażenie 
t itd. Spotkasz ich w praw¬ 
dziwych dzielnicach Los 
Angeles, takich jak Venice 
Beach czy Beverly Mills, w któ¬ 
rych osadzono dziesięć eta^ 
pów zabowy, Goszenie pck- 
zorów^ rozgonioni e bojów" 
kar^yi powsirzymywonie 
zastępów zombie - takie 
oto zadania czekają na 
, Anthony'ego. Nie należą 
j do łatwych, ale kloszard 
J będzie mógł licayć na przy- 
I jaciół, rn.irt. wiecznie wy- 
^ młotującego dzieciaka 
^ czy głupawą blondynkę. 


O tym, jak po myślowy jest Americon Mo 
Gee, świadczą American McGee^s Alice 
i wydany niedawno Scropland. Bad Day 
LA. pokazuje, ze wciąż stać go na nietu¬ 
zinkowe rozwiązanlo. S^4cyj sTę no ko^ 
nieć świotal Ł 


SyłifyMar 

brak 


Prsdiłcfrnt: 

eilighlSoItworci 


)ittp://wwWH viiM gKicOFfl/bil tff/ 


uamy h^Jmor * gralika duoiu Koiyndun 


VlVCNDJ 

UNWcnsAL 


oby lylko nie priosadliono z honlroweF^jamn 




tummm 


K_ęŁW.WDt& 


AKCJI W 


POLSKA WERSJA JĘZYKOWA 
OD PAŹDZIERNIKA W SKLEPACH 
Z GRAM! KOMPUTEROWYMI. 


Premiorb: filorwi^a połowa 2006 


W disbis' w<jlki £ tcrraryirriem 
Amertcar McGce robi ^ohie 
jorty z {inięjrj^anskiąi j„ kultu¬ 
ry strochu^ Niektórym może 
się to nie spodobać. 


© 2 C>J 5 tri:E-"!airirnenŁ. Inę Wszysikis p'-awa zestfZszont. logo F,E.A R. Vpvepd; Unt^efsąl 

Games ora? Viw^di Uniwer&aiE Games s& ^nakarri- nafidiciv^ymi Vivsndi Univer&ai Game&, Inc Sie^a - 
togo Ste-f.-a sa znakami handlowymi lub zasi^zezor-yrn znakami han.dlcwymi Sterra Ense^namment. hc 
Lo^fo łi^onoliTh anakiem hancffowym WonoFith Pfoouciłons Jńc. Ws^iysiKre frine znaK: Uandiowt 
pra>,V3 autoFSkic i loge są ^lEiEinośCia ich prawnycF^ posiadaczy 
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Poganmczc wielbłądów sq wszędzie, 


Przepraszam, którędy 
na Grunwald? 


ru będżiesz mdgł oszacować pa 
j jego wyglądzie, Przykłodowo - 

/ taki staridofdowy otok mogiczny 
jak fireball wraz z rozwojem umie¬ 
jętności bohatero będzie obejmo- 
woł swoi m 20 si ęg ie m coraz większy 
obszar^ co zostanie zobrazowane roz¬ 
chodzącymi się daiej i dolej pierścienio- 
mi ognia 


B rian Sulliyan, współtwórca serii Age 
of Empires, stwierdził,że na 
rynku ukazuje się zo moło CFp 
; produkcji z gatunku octlon RPG. 

DIotego powstało Iron Lorę - stu- nC 
dio, które lukę tę ma wypełnić, 
Większość giertypu hock^n^siash ople- 
ro się na sprawdzonym schemacie, c^Ir 
daj graczom klika klas postaci, zarzuć ich 
mnóstwem potworów i jeszcze większg 
liczbą przedmiotów, a potem wpuść w za¬ 
kręcone, wielopoziomowe lochy, THcin 
^ duest zostanie jednak wyposoteny 
w szereg innowacyjnych mwif|siii, 
dzięki którym - oby!- będziemy pa- 
mtętać o rtim dłużej. 


Największa niewiadomo to na razie fa¬ 
buło. Prace nad nią twórcy zostowloją 
na koniec, pragnąc wcześniej stwo- 


Jednym z clekows^ch rozwlązoii jest brak 
konieczności wyboru kiosy postaci no po¬ 
czątku gry. Określenie kierunku roz¬ 
woju bohatero nastąpi podczas 
rozgrywki^ a opierać się ma na ze^ 
stawianiu ze sobą tzw. miniklos* 
Twoja postać będzie mogło posługiwoć 
się jednocześnie dwiema różnymi szkoła¬ 
mi wołki i być np, wojownikiem używają¬ 
cym mogił. 


Jest czas na walkę i czas 
na podziwianie sztuki. 


Innowacyjne podejście widać również wspo^ 
sobie zaprogramowajiio inteligencji prze¬ 
ciwników, Chyba po roz pierwszy 
w grach action RPG stwory będą 


rzyć solidny zestow mechanizmów roz¬ 
grywki. Na razie wiadomo tylko tyle, że 
jej główną osią będzie watka z Tytanami, 
ny słońcem, większość czosu spędzisz bo- * którzy uciekli z więzienia stworzonego dla 
wiem no przemierzaniu rozległych krain, nich przez bogów, 
o nie no eksplorowonlu lochów. Ponieważ 
okcjotoc^ się będzie w antycznej Grecji 
i starożytnym Egipcie, prajdzie ci zobo- 
c^ć m.in. kilko z siedmiu cudów śwtota. 

To cołklem przyjemne urozmaicenie, daw¬ 
no bowiem nie było gry octlon RPG osa¬ 
dzonej w tych realiach (ostatnio lnvictus 
z 2000 roku). __ 

osługiwoc ssę 

szkołami walki 


Mam wrażenie, że te 
woły mnie śfedza... 


jqc Al komputera, Sulliyon twierdzi, że zobo- 
czymy w grze sytuat^, w których np, jeden 
stwor zabije któregoś ze swt»ch kompanów 
z zozdrośd o jego ekwipunek. Aby zdobyć 
lepsze wyposażenie, przeciwnicy będą mogli 
także podnosić przedmio^z ziemi. Sytuoc^, 
w których mlecz, który przed chwilą wypadł 
z rąk ogro, zostanie przechwycory przez 
walczącego obok gobllno, moją być 
w Trton Cluest normo Iką. 


Ng to epickie starcie pomtęd^ potomkami 
bogów o zwykłymi śmiertelnikami przyjdzie 
nom jeszcze trochę poczekoć “ gra zosta¬ 
nie wydano dopiero w 2006 roku, £i 


DyiliTbirlor PL 
briglc 


hHp^2//tSlan^;j est9acne.ct>ni/ 


oznyrn! 
fi używającym mogU 


wolowniki 


noimitorstwa ■ sprawa ^rofiunn 


W przeciwieństwie do większo¬ 
ści podobnych produkcji, wTiton 
Ouest nie zostonieszzcitoplony w morzu 
ciemnych borw. Świat przedsta¬ 
wiony w grze Iron Lorę mo 
być josny^ roziwtetlo- 


Su1ftvan chwolt się, że takiej grafiki, jokq 
zaoferuje Titan Quest, jeszcze w grze 
octlon RPG nie widzieliśmy. Faktycznie - 
zopowiodo się ncd wyraz ciekowle, Kuż- 
de ż<l^»ło trawy, każdy liść mają 
l^ćaddbclelnle animowane. SHę cza- 


prpc TID<j fflbttlą PP kpniet mOw 
flpnpwi4 Żfl PtĘ bęłłste pna łł’ęipriQęavrqnfl 


Dobry Azor, dobry. 


Zadanie dla tytanów ~ pokonać Tytanów 


Prcfnicfa: wiosna ZC0£ 


ilOliaa 


Najciekai^za gro z gatunku 
□ ctłon RPG ze znajdującyclł ^lę 
ebecntc w produkcji - tym bor- 
dziej ie pracuje ngd niq prow- 
dziwy prefesjonoltsta. 
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ńionych w klubie wirtiialnych trenerów 
- to ich umiejętności zadecydują o tynit 
jak rozwijać się będ<} zawodnicy* 


/"T^tekowostka: Potócy stanowią na}- 
( liczniejszą - zaraz po Anglikach 

V nację spośród odwiedzających 

stronę WWW serii Football Manager* 
Powód do dumy? Uie - liczba odwiedzin 
tyłkó w zeszłym miesiącu było większa 
niż liczba sprzedonych w Polsce orygi¬ 
nalnych egzemplarzy gry. Czyli nie tylko 
prowdziwo, ofe też wirtualna polska pih 
ko bazuje no przestępstwach* Nadarza 
śię jednok dobro okozjo; by naprawić 
ten wizerunek 


Kolejne rozwlązonie usprawniające roz* 
grywkę to moitiitfjiśó pofiejnenia 
tia a^hemado boiska |iD?qrcitp no 
jokicb może grać dany acawoditlk/ 

wraz z oceną tego, jak sprawdza się na 
kożdej z nich, W grze pojawi się nowy 
ekran (tzw* Snapshot), na któ¬ 
rym mieścić się będą wszyst¬ 
kie niezbędne mformocje, by 
po jednym nucie oka zoriento- 
woć się w sytuocj] klubu, i^^d- 
chodzących meczach, zopiono¬ 
wanych zadaniach* Świetna 
nowa of»^a ta moillMraść 
wydawania zawodnikom 
pole^ń tak^yosnych bex 


Football Manager 
2006 będzie nie ^ko ndlbardile} 
rozbudowa nf|i ole i nojbardzlej 
przystępng częścicf cyklu. 


Studio Sports lnteractlveod 
lat śctśl^ współpracuje z fo- 
nami swoich gier, Kiedy je¬ 
den Ł nich, Jesper Andersson 
z Danii, prj^gotowddekaw’ 
sze graficznie wersje koszu¬ 
lek piłka r&kich z FM2005, za¬ 
proszono go do współ pracg^. 
W efekcie stroje pr^gotowo- 
ne przez Jespero pojowiąstę 
w FM20Q6’ 


Zmiany, jakie Sports lnteractlve zamie¬ 
rza wprowadzić w nojnowszej odsłonie 
swojego piłkarskiego menedżera, mdjq 
na celu przede ws^stkim usprawnienie 
rozgrywki, d óstdrczenió g racżom ndizę^ 
dzi, które w czytelny sposób przedsta¬ 
wiają informacje o klubie piłkorskim 
i ułatwiają zarządzanie nim* Filozofię 
tych zmian najlepiej pokazuje nawy 
moduł szkolerttowyy W którym 




koóc^enfu, O także roz- 
b u dowahy panel ' općji 
d ostę pnyc h w ko nta ktdch 
z niezadowolonymi gror 
czomi (np* obietnica po¬ 
wrotu do pierwszego składu). Szczegól¬ 
nie ciekawrezapowiadasięten pierwsi^, 
pomysł, nieraz byliśmy przecież świact 
kami sytuacji, w której rozbity przed 
przerwą zespół wraca no boisko z nową 
energią 1 wygrywa mecz. To właśnie dzię¬ 
ki rozmowie w szatni Benitez zmotywo¬ 
wał Uverpool do sięgnięcia po zwycię¬ 
stwo w Lidze Mistrzów! 


m ien i o ny m i, wnznii no wośći ą W me-; 


C3UI - to odpowiednik znanego 
z prawdziwych boisk wy krzyki¬ 
waniu wskazówek z trenerskiej 
ławki. 


wonie kontraktówmenedierslcleh, j 

które obejmują nie tylko zarobki seiek- 
cjonera, ale również budżet no transfery 
czy obietnicę rozbudowy stadionu. Spo¬ 
śród mnrejs^ch dodotków warto wymię-' 
nić profile^sędziów (szybko sprawdzisz, 
który z arbitrów sypie kartkami jak z rę- 
kawa), kilko nowych opcji toktycK- 
nycb (m,ln. moiliwość i^gry jnii ^ 
czofl^h rozbudowany komentarz w trak- / 
cie meczu i bardziej barwne podsumo- 
wońiti w mediach po jego zakończeniu 
(z możliwością obejrzenlo po wiórek waż¬ 
nych momentów spotkania] oraz szereg . 
innych, drobnych zmian* Dzięki W5:^st' 
kim wprowadzonym nowinkom Football ‘ 
Manager 2006 będzie atrakcyjny zarów¬ 
no dło wiernych fanów serii, jak i d|q gro- ^ 
czy, ktodotąd się z nlq ńie spotkali 
lub też zrei^gnowolt z zabo^ w men^ 
dżera, gdy stała się ono; zbyt źłożojno 
I „motemotyczna'*. A więc -kim, do eho-, 
jery, sq Benitez i Mourinho? W 


.,. ^ I' " J Choć Football Manoger 

to gro, w której najważ- 
niejsza jest taktyka i dzio- 
tortia na rynku transfero- 
w kolejnych jej częśr 
ciach zwiększo się rola 
cyników psychologicznych. W poprzed¬ 
niej odsłonie dostaliśmy moduł „gier psy¬ 
chologicznych'* z menedżerami konku¬ 
rencyjnych klubów, w edycji 2006 
pujowi się moadlwoóć prsepro- 
wadzenie rpżmowy z zowod ni ka¬ 
mi w pmnde meczu 1 pó jego za- 




rodzaj I littensywność treningu 
ustalać będziesz przy pomocy sii^ 
waków {dla całej drużyny lub dla kon- 
kretnychzawodników), a pos^py osii|- 
gone przez podopiecznych bę* 
dziesz siędzit na grafięznym 
wykresie. Zwiększy się też rojo zatrud- 


Zmiana tytułu i wydawcy chyba dobrze 
wpłynęło na studio Sports lntęraętive, 
bo lista modyfikacji, jakie pojawią się 
w nadchodzącej części Football Mono- 
gero, jest naprawdę długo. Poza już wy- 


I# BCW.L 7 %]L, Hii^. 




Football Manager 2006 


Producenl: 

Sparti tniorani^e 


Dyetrybutor FL 

CD FFojckt 


http://Hww.football ma nag er. co.ukf 


nowy moilyl ir4nln>g<}wy « rcyxmoi/vy w »utnl 
betrdii^i tiryKrflTti i u^otufniólci 


brnk muzyki * mecie ircaluowana w kan 
wencji ^wolki guilcrków* 


^ ili'tł.H¥y. H1iThfc'iini 
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twtr)thei|inev. 


Mourinho? To przecież ty 


Komentarze w prosie są naprawdę soczyste 


FMZ006! 


tłtfił?r 

Liftiit 

J-j 


in Mł nWrt ChrH V*u>t1 


IrdntPf Ft . f i ■ ti'' 


Modtti ftemngawy bedżie duio /atwiefszy w absiudzr 


Premiera: 4 listopoi^D 2005 


Świetnie iapowiQda]qca sic ken¬ 
ty niidcja Faotboll Monagern 
- dilęki zmianom gra stanie słc 
l>qrdU:iej atrakcyjna tak dla starych 
jak I nowych groczy. Tak trjymoc! 
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Gorąca kawa parzy! 
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0 1, zrobiło się zawierucha. Kiedy na 
płycie poprzedniego numeru Clicka 
zamifiszczoiismy łatkę Hol Coffee prze- 
znoczonq do gry GTA: Son Andre- 
as, nie podejrzewdiśmy, że wywoła ono 
aż takie zamieszanie* Potch odkrywał 
zostawione przez twórców, ale nieak¬ 
tywne w wersji sklepo¬ 
wej, niegrzeczne sce¬ 
ny z głównym bohate¬ 
rem w roli głównej. 

Tymczasem organi¬ 
zacjo ESRB, zajmują¬ 
ca się w USA wyzno- 
czaniem przedziałów 
wiekowych dla gier, 
stwierdziło, że zosta¬ 
wiając feralne pro¬ 
cedury w kodzie gry, 
firma Rockstar złama¬ 
ła prawne regulacje. 

W związku z tym gra 
ma zostać wycofona 
ze sprzedaży, o jej kla¬ 
syfikacjo ma się zmie¬ 
nić z M (od lot 17) no 
AO (tylko dio dora* 
słychj. To co prawdo 
tylko rok różnicy, ole 


zwyczajowo wielkie amerykańskie sieci 
sklepów nie sprzedają produktów ozno- 
czonych znaczkiem AO. 

Rockstar początkowo tłumaczył się nie¬ 
składnie, że to, co widać no ekronie, to wy¬ 
nik manipulacji hakerów, ale kiedy te same 
sceny udało się „otworzyć* w konsolowej 



wersji GTA: SA, jasne stało się, że to tzw*. 
ścierna. W efekcie grę rzeczywiście wy¬ 
cofano ze sprzedoży, jej nowo wersja po¬ 
jawi się w sklepach dopiero po wakocjoch: 
c okcje koncernu Tcke-Two, właściciela fir¬ 
my Rockstar, spodły o memal 5%. Anality¬ 
cy wyliczyli również, że cołe zamieszonie 
kosztowało sprzedawców gier 
i zointeresowane firmy 50 mi¬ 
lionów dolarów, które można 
było zarobić, gdyby skandal 
nie wybuchł. Zyskali za to inni 
producenci - ich tytuły zo- 
pełnify półki zwolnione przez 
GTA: San Andreas. 

Polski cały ten problem do¬ 
tyczy w niewielkim stopniu. 
Wersja dostępno w sprzeda¬ 
ży na polskim rynku zostoła 
przeznaczono tylko dla osób 
pełnoletnich, a odpowiednia 
Informacja o ogronlczenlu 
wiekowym (powyżej 18 roku 
życia) zostało umieszczona 
na pudełku, zgodnie z europej¬ 
skimi regulacjami organizacji 
PEGl. C 


www.asrb.G«in 


Fantastyana 

ziemia 

P ojawiły się nowe screeny z gry Fan¬ 
tasy Earth - Ring of Domfno- 
tion, sieciowego RPG-a przygotowywa¬ 
nego v/yłącznie no PC przez jopońską 
firmę Sguare Enw, twórców serii Finol Fon- 
tasy. Sąuore Enix to firma, która rządzi na 
rynku gier RPG v/ krainie kwitnącej wiśni 
- może więc to właśnie Fantasy Eortb za¬ 
grozi pozycji World ofWdrcroft? Problem 
w tym, że nie jest pewne, czy gra zostanie 
przettumoczona na... angielski. Zęby było 
wiadomo, za co trzymać kciuki, przedsta- 
wlomy screen. £ 



ęzy to goiiny konkurent dta WoW? 





Tu pracują twórcy gry. 


W iościwie to wiadomo, że ,się robi'v chociaż 
SXA.L.K.E.R.! Shuclpw cif Cherriobyf 

wciąż pozostaje raczej w sferze odległych zapowiedzi hiż 
niedalekiej przysdolci (ostatnio mówi o drugiej połowie 
2006 roku). Świoto wy dystry buto r gry, ko h ce rn T H O, vyy- 
puśclł kilka nowych screenów, które mają nas przekonać, 
że gro jednak wyjdzie ^ oto najciekawsze z ntcb. £ 


Z nomy już ślicznotkę, która będzie 
^ ,twarzq 1 ciałem" gry Need For 

Speed: Most Wonted, zapo- 
władanej przez koncern Electro- 
nic Arts na listopad. Została 
Josie Moren, modelka 
^ (z okładek mjn, 6iamour,Vo- 

\ gue, Marle Clalre) i aktorka 

(mjn* Van Helslng, Avrator]. 
Josie zagro dziewczynę o imieniu 
Mlo, miłośniczkę szybkich samochodów, która 
zo kierownicą jest podobno lepsza od większo¬ 
ści mężczyzn. To ona będzie wprowadzać gracza 
w świat nielegalnych wyścigów, podobnie jak 
w Need For Speed: Underground 2 postać 
^ grono przez Brooke Burkę, No ole nie ma 
co gadać - rzuć okiem na fotkę! Ę. 




.zmuszani przez THQ da pracy 


marzę, hy koszmar się skończył! 


EA wie, jak zain- 
tetespy^oć męską 
częśc graczy. 




WOilLDSrailS 


Gracz - Sokole Oko 


Niebezpieczni 

iniemamocni 

Sezon ogórkowy w peł¬ 
ni - medio piszą A 

o grach. Ma począt- ^ 

ku lipca angielsko 
praso informowoła 
o 1 l-letnim chłopcu, 
który zdenerwowany ^ 

zbyt wysO' ^ 

kim pozlo- • 

mem trud- 
ności gry ciach- 
nqł nożem ku- "J 

Ale co ta za 1 

grocZp dla którego ■ 

Iniemamocni sq za ■ fl 

trudni? S 


IKtBM I Actmsion gro 
A w pokera 

M Duży koncern, mało gra, 
Activision zapowiedziało 
wydanie gry World Se- 
' ries of Foker, bazującej 

no licencji turnieju o tej somej no 
zwie. To podobno największe tego typu wy- 
dorzenie w USA, gdzie obecnie panuje poke 
rowe szaleństwo. Gra ukaże się no jesieni, 
niemal równolegle z czteremo konkurencyj¬ 
nymi tytułami! 


Pojawiły się pierwsze informacje dotyczące 
Splinter Cella 4. Gra ukaże się najprawdo- 
padobnłej jeszcze w marcu 2006 c, a je] ak¬ 
cjo Toczyć się 
będzie w roku 

części Som 
zwiedzi m.in* 

Madryt, Lizbo- 

nę, Rio de Janei- ^B ^ 

ro, Nowy Jork ^B 1|Bd|fl|Bj|P 

i Berlin, gdzie no]- 

prawdopodobniej L 

zmierzy się z ter- ^^B 


Dobra w I odo mość! Amerykańscy noukowcy 
odkryli, że gracze sq w stonie szybciej 
i bardziej szczegółowo ,skanować' oczami 
środowisko. Wyniki tych badań nas nie 
dziwią - kiedy przeciwnik czoi się zo 
każdym rogiem, wzrok musi być ostry jok 
żyleta! 


łniemamocni za 
trudrn? Phfff... 


24 oick/ 


W przyszłym roku jadę da Rio. 
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Big Brother 
Gamer 

G ratka dla graczy z USA - rusza tam produkcja re- 
ality-show zatytułowanego Play US^ ktdrego głów¬ 
nymi bohoterkami sq dziewczyny tworzgce szwedzki 
klon Counter-Strike^a o nazwie Les Seules. Kamera 
śledzić będzie przygotowonią dziewczyn do kolejnych 
turniejów oraz rozgrywane przez nie sesje, łigcznie we- 
zmq one ucJzIoł w 12 konkursach, w których zmierzg się 
z graczami z różnych miast USA. Będzie 
co og]qdoc “ dziewczyny z Les Seules 
to w kori CU SZWE D KI! < 


Takie grają 


C-S? 


w 






EA & Valve 


razem 


P anie dzieju, co się dzieje! Ciemna stro¬ 
na mocy - czyli koncern Electronic Arts 
- nawigzoło współpracę ze studiem Valve, 
w wyniku której to EA zajmie się dystrybu- 
cjg pudełkowych wersji gier twórców Holf- 
Na pierwszy ogień pójdg Counter- 
)urce oraz Half-Life 2: Gamę 
atttie Year (pakiet z H-L2, Counter-Strike: 
Source, H-L; Sounce i H-L2: Deathmotch)^ 
późnie] ukaże się dodatek do H-L2 z podty¬ 
tułem Aftermolh. C 


www^ V4l dI lwa rn.c a m 


i 



Z miany na rynku menedżerów piłka p 
skichJ Do tej pory o serca graczy wal¬ 
czyły ze £obq prok^cznie tylko dwo tytuły 
- Football Manager {czyli duchowy spodko- 
biercfl serii Championship Manager) oroz 
Total CEub Menager koncernu Electronic 
Arts. W morcu przyszłego roku no murawę 
wbiegnie nowy gracz - LMA Manager 
2006| firmowany przez studio Codemo- 
sters. To kolejna część serii, któro uwożona 
jest za najlepszego menedżero piłkarskiego 
na,., konsole 



Wersjo 2006 zawieroó będzie 1000 zespo¬ 
łów do wyboru, możliwość zapamiętywania 
informacji do 20 sezonów wstecz oraz ok- 
tualne składy na styczeń 2006 roku. Gra¬ 
czy PeCetowych zaskoc^c może interfejs, 
przygotowany z myślq o konsoloeh, a więc 
bardziej intuicyjny i czytelny niż w większo¬ 
ści komputerowych gier tego typu. 


LMA Manager ta jeden z tych menedże¬ 
rów, w których mecz przedstawiony jest 
w pełnym 3D. Engine spotkań wzbogaci się 





VIC»HZA' 





w stosunku do wcześniejszych wersji o do¬ 
datkowy zestow komend (wykrzykiwanych 
przez menedżera z linii bocznej) oraz szereg 
nowych efektów graficznych, jak dynamicz¬ 
ne oświetlenie, realistyczne efekty pogodo- 
ciekowe, w trój wy mierze będzie 
możno również obejrzeć mecze rozgrywane 
przez inne drużyny! 




fam pifks 
kopanej przyjmą 
LMA z otwbrtymi 
rękoma? 


ASI 





Hip bonkrutuje! 

Hip lnteractivef kanadyjski dystrybutor gie 
który mioł wkrótce wydać kilko naprawdę 
teresujgcych projektów, zbankrutowoLTytu- 
finansowane przez firmę mojp przejęć 
‘qż jednak nieznani, dystrybutorzy. 
Lszysię mJn. o tokie produkcje, jak 
Cail of Cthulhu: DestL- 
ny's End, George Rome- 
ro's Gty of the Dead 
i Ghost Wars. 



Botflefront 1| 
w listopadzie 


Znów 
zawalczysz 
z astmąl 


Studio Ensemble, znane z serii Age ofEmpi- 
res, zamieściło w prasie branżowej ogłosze¬ 
nie, ZQ pośrednictwem którego poszukiwany 
jest specjalisto od programowanio serwe 
rów, potrzebny do proc przy grze ondine 
dla wielu groczy. Czy to oznacza, że po- 
wstonie colkowicie sieciowo wersja Age of 


Znomy już dokłodng datę premiery shoote- 
i‘Q Star Wars: Battlefront II, szykowo 
nego przez firmę LucasArts. W Stonoch 
ukaże się on 1 listopada 2005 roku, jedno¬ 
cześnie z premierę edycji OVD filmu 
mato Sithów', o w Europie być może nawet 


Empires? Czas pokaże. Wcześniej zobo’ 
czymy no pewno Age qf Empires Hi - 
premiera już w flstopodzie! 


3 dni wcześniej! Traitera szukaj na naszej 
płytce! 



wygracj 


odpowiedzieć na pytanie 
bbiikursowe: 



A. na granicy białoruskiej 


B, nia granicy meksykańskiej 



cm 


Kofzt wysiania SMS>a wynosi 
1,22x1 (ceno £VAT). 

Na xglosxeiiłe caekafity do 
13 września 2Ó05 r. 
























































































































Tych boha¬ 
terów nie 
zobaczymy 
na PC... 


D wa numef 7 temu plsatismy o grze Gountletr Seven Sorrows, Tytuł ten wdqź 
zapowiada się znakomiciei ale,.* niestety już nie na PCWpierwzespółpracu* 
jqcy nad grq opuścił John Romero {współtwórca Dooma 1 Quake'a)^ kilka tygodni 
później to samo uczynił J*E. Sowyer {wcześniej pracował w studiu Black lsle).Tuż 
przed wypuszczeniem magozynu do druku, producent gry, firma Midwoy^ poin* 
formował, że prace nad wersją PC zostały zawieszone. Gro ukoże się - zgodnie 
z zapowiedziami - w listopadzie tego roku, ale tylko na konsole, A przy okozjt - J,E* 
Sowyer znalazł już nowe zajęcie. Dołączył do Feargusa U rq u Harto z Obsidian En- 
tertoinment (m*in* KotOR) I będzie pracowoł przy Weverwinter Nights Z. t 


nwfw.mlfiTiifay.coin 


Paskudne 

Sims 2 


O kazuje się, że zopowio- 
dano przez nos w tym 
numerze gro RPG Titon Q.U' 
est będzie miało powoźnego 
konkurenta. Froncuskie Studio 
Cyaride, twórcy m.in. przezo- 
bownej gry sportowej Chaos 
Leogue, pracuje nad produk¬ 
cją zatytułowano ioki. Będzie 
to oction RPG (w stylu Diablo 
czy Dungeon Siege), bozujo’ 
cy na wgtkoch zaczerpniętych 
z mitologii greckiej, nordyckiej 
(stqd tytuł), azteckiej I egip* 
sklej. Gra trafi no rynek w dru¬ 
gim kwortole 2006 roku - na 
rozte zobacz, jok wygląda. C 


Ig licencję na wkofzyśtywonTe p 
I innych ąl^eritwzfilnrłowęjl^^er^^^^ 
fterśdeni^ óprwii 
iŁ^tolKenaP Poprawni 
ceiiiófi: końce nri Vf ve nti^lJn i vers a Cj ed nok 

zodąaTz buzujących po pLej gier me odniosła 

Tm Hobbitł . RównoeześnIe£A oalosib swo- 


W yglgda na to, źe - po suk* 
cesie, jcki odnieśli przy 
oka^i GTA: Son Andreas - on- 

wiści 


tygrowi amerykańscy akty 
ruszyli do ofensywy. Najwięk¬ 
szy z przeciwników gier, Jack 
Thompson {sprawdź jego stro* 
nę.www.stopkliLcom), oskarżył 
twórców The Sims 2 o szerzenie pornogroBi, Thompson twierdzi, 
zew sieci (m.in. na stronie prestiżowego dziennika The New York 
Times) znoleźc możno wiele łatek i modów, które ,rozbierają'^ 
postocie występujące w grze, a Will Wright, jej autor, publicznie 
zachęca modderów do tworzenia kolejnych przeróbek. Przezabaw¬ 
ne... A tymczasem zbliża się premiera jeszcze bardziej niegrzecz¬ 
nego dodatku The Sims Z; Nocne życie! C 


ThfeHóbbitj.RównoezesnjeiEA ogłosiło 
jSi^^ine plany związane zpp; 

skięigoś wiata. N a fiizi^ana k Nfę w| ęlę wio-" 
dbmopaijej teriKitpozd tymi, zÓMpacży^^ 
W'njęjVpcśjpciej^TO^ któ 
Mfilrnie^orcZidżartewalki mi 


Będzie powód da protestowi 


arnsiomi 


I ’l'i ■ I ^ j-rf jp 

s no ludów 1 alfo w 


wwnw.eaganigilLcflm sli 


Grzech 

w odcinkach 


Ojciec chrzestny bez Brando? 


K oncern Electro¬ 
nic Arts miesza 
się w zeznaniach do¬ 
tyczących ścieżki dia¬ 
logowej do projektu 
The Godfather, 
którego premiera 
przewidywana jest 
na początek przyszłe¬ 
go roku. Początkowo 
mówiło się o tym. 

Że w grze pojawi się 
głos Marlona Bren¬ 
do, nagrany podczas 

jedynej sesji, którą udoło się zorgonizowoc w lutym 2004 roku, przed śmiercią oktora. 
Teroz dowiadujemy się jednak, że głos pod postać Vłto Corleone podkładać będzie Imt- 
tator Brando* EA twierdzi jednak, że w grze ,raczej no pewno" pojawią się ^fragmenty' 
tego, co udało się zorejestrować, a wszystka zależy od tego, jok nagrany materiał zechcg 
wykorzystać progranniści* Coś tu brzydko pachnie.** ^ Ł 


W iemy już (prawie) wszystka o Si N: £piso- 
de$, drugiej części kultowego FPS-a SiN. 
Gra powstanie na silniku Source (stworzonym na 
potrzeby Haif-Life'a 2). Jej głównym bohoterem 
będzie pułkownik John R, Blode, dowódco elitar¬ 
nego oddziału HandCorp, którego głównym celem 
jest zniszczenie korcem u SinTEK, przeprowadza¬ 
jącego niebezpieczne I nielegalne eksperymenty 
na ludziach. W walce z szefową kojicemu, Elexis 
Sinclair, Blade^owI towarzyszyć będą haker JC 
I niedoświodczona policjcntkaJessicaCannoFi. j 
Czas na informację najciekawszą - gra będzie J 
udostępniana w „odcinkach' {tylui pierwszego I 
to ,£mergence"), dystrybuowanych w kilku- fl 
miesięcznych odstępach za posYedmetwem K 
serwisu Steam. " Z Łm 


Z tq dziewczyną pogrzes^ymy 
w SłNt Episodes. 


C^im gtosem przemów/ giowa te} rodziny? 


Powrót do przeszłości 2 Honoru-Ludzie 2 


Koncerny Atori i Activtsiori nawiązały współ¬ 
pracę mojącą na celu wyprodukowanie 
urządzenia, które przypomni współczesnym 
graczom, jak to ,się drzewiej przydnoło'. 
Urządzenie o nazwie Floshback II będzie 
wyglądało Identycznie jak konsola Atori 
2600, Q wśród zainstdowonych gier znajdą 
się m.in. tokie tytuły, jak RSver Raid czy Plt- 
fafi! Wszystko za jedyne 30$ 1 



Grupo fanów 
gry Half- 

Life 2 i holly¬ 
woodzkiego 
kina (piszemy 
tok, bo nie 
wiemy, czy 
wolą roczej 
Toma Crulseó, 

Jocko Nichol- 
sona czy 
De mi Moore) 
przygotowała 
scenę z filmu „Ludzie Honoru", odtworzoną 
no silniczku Source. Chcesz to zobaczyć? 
Zajrzyj nc naszą płytkę! 



Gry 
leczql 

Jok podoje 
BBC, w An¬ 
glii opubli- 
kowono ro* 
port, z któ¬ 
rego wyni¬ 
ka, że gry 

okazują się nieocenione podczas leczenia 
chorób u najmłodszych pacjentów. Skupianie 
uwogi nc groch pozwala dzieciom poddewo- 
nym terapii zcponnAleó o odczuwanym bólu. 
Dzięki zabawie pacjenci zachowują spokój, 
moją wyrównany puls i są 
szczęśliwsi. 


Służba 
wBF2 

Wlodomość dio 
grojących w Battle- 
fielda 2. Na stronie 
w w w.bf 2 combot.n et 
znoleić maźne in¬ 
formacje dotyczące 
tzw, Tour of Duty 
czyli długotermino¬ 
wego programu, 
w ramoch którego 
można pograć 
w BF2 z profesjonal¬ 
nym rankingiem, fabułą, a nowe! ośrodkiem 
szkoleniowym prowadzonym przez prowdzl- 
wych żołnierzy. Zajrzyj tom koniecznie^ 







































































































Będzie FiatOut 2! 

E mpire fn1erQctive potwierdziło^ że trwajq prace nad grą FlcrtOut wyścigami sa¬ 
mochodowymi, które dzięki zostosowonemu w nich zoawonsowonemu modelowi 
fizyki zyskały przydomek 2 na kółkach" Gro ukaże się no początku 2006 roku, 

mo zawierać jeszcze bardziej rozbudowony modę! fizyki, udoskortoicna grafikę i kilko no¬ 
wych, nietypowych trybów rozgrywki. Kiedy tylko pojawią się nowe fakty, na pewno o nich 
poinformujemy - a no razie przypominamy, ze pierwszo część FiatOut zostoła wreszcie 
wydano w Polsce nakładem firmy Nicolas Gomes. £' 




--- 

Prawo rewolweru 


T wórcom gier akcji już chyba znudzi¬ 
ły się reatio II wojny światowej i zno- 
leźli sobie nowy wdzięczny temat - Dziki 
Zachód- Techland szykuje Coli of Juarez, 
Neversoft strzelankę GUN, d Darkroom 
Studros produkcję zotytułowaną po pro¬ 
stu Lowmaker. Głównym bohaterem 
gry będzie Colt Kdufmon, rewolwerowiec, 
który po 10 lotach nieobecności wraca do 
domu, by znoleić w nim zomordowanego 
ojca. Musisz się zemście! 

Plusem gry ma być duża swoboda roz¬ 
grywki. Po rozległych poziomach będziesz 
mógł przemieszczać się bez większych 


ograniczeń pieszo i na koniu, brać udział 
w napadach no banki, sa!oono\yych partyj¬ 
kach pokera i Biockjacka, a takie w rewol¬ 
werowych pojedynkoch w samo południe, 
Jeśli zaczniesz łamać prowo, zostoniesz 
uznany za rzezimieszka, o zo twoją głowę 
wyznaczona zostanie kara - rosnąca wraz 
z kolejnymi przewinie niemi. Wtedy twoim 
śladem ruszą łowcy nagród l nie będziesz 
mógł liczyć na pr^chyłrtość mieszkonców 
miasteczek. 

Data premiery gry nie zostało jeszcze 
ustotono, ale sądzimy, że trofi ona do 
sprzedaży no gwiazdkę 2006 roku. C 


Cait of Juarez wygląda podobnie. 





Wschód słońca gratis 

Studio Nodeo ogbsiło, że jeszcze w tym 
roku ukaże się dormowy dodatek do gry 
Trockmania Sunrise zatytułowany eXtreme, 
W pakiecie znojdzie się ki Ikon oście nowych 
części składowych torów, nowe autka i tro- 
; Krótki filmik przed sto wiejący dodatek 
eme znojdziesz na noszej płytce! 


Biuro podrósł 
, PoP zaprasza! 

Łodny Książę 

nowe screeny z Prince of 
Persia 3, w większych szczegółach przed¬ 
stawiające miejsce okcji gry, ayl] sterow¬ 
ny Babilon, Co dekawe, grafików inspirował 
współczesny wygląd takich miast jok Mero- 
kesz, Kair t:zy Casablanca! 



GTA: 

San Andreas 


Gothic 2; 
Noc Kruka 


Na gry r listy TOR 3 możesz głosować przy 
pomocy SM$-6wI Aby oddać głos, wyślij no 
numer 71S4 wiadomość o treści tRCL5 
(zomiost.Z podaj przypisany grze kod). Mo¬ 
żesz również przysyfoć włosne propozycje 
- w tokim wypadku wyślij wiodoi^ość o tre¬ 
ści LP*CL>nqzwa gry, Prosirny dokładnie 
wpisywoćtreśćwwisdomosciSMS bezżod- 
nych dodatkowych znaków, odstępów, adre¬ 
su itp. Pełno lista gierznojduje^się no stronie 
www.cliciŁpI, 


Juiced 


Act of Werr 
Areo 51 

Armies of £xigo 
Bard^^s Tale 


Wareraft III 


NFS: 

Underground 2 


Boilirtg Point 
Chronicles of Riddich 


Cłose Combot: First to Rght 
Codenome Ponzers II 
Co Id Fear 
Driv3r 

Dungeort Stege II 

Eorth 2160 

Impenal CEory 

Kozacy tU Napoleońskie boje 

LEGO Stor Wars 

I 

MOH; Pacific AssouEt 


Buttlefield 2 


Spiinter Celi: 
Chaos Theory 


Guild Wars 


Poriah 

Prince of Persia 2 
Project: Snowblind 
S.WA.T 4 
Socred Podziemia 
Scrapland 
Seitiers V 
Siłent Hunter III 
Stolen 

SWr Bottłefront 
The Punisher 
Twierdzo 2 


Empire Eorth II 


Worms iV 


oddadzffswojifffi 


Wśród osób, które 


rozlosujemy grę Dangeon 




SMS-em, 


II, ufundowaną prz^^JfJ 


go dystrybutora^ 


CD ^ 


Usługa da£t 47 pna wc sieaoch komorLaMtych dziodugge^h w Piotsco (Plui GSM, IdtO. hkyoh). KrrtTt myiiiinia jednego 

SM5-a HynasH 1.23zł 2 VAT.Ocne 7 a$tiinq wykar^stane iAy1qcznća w COlu nogf6d (W ^rc<n{ulzcnehjh 

lV^fr0n« w innych eeloeh. Udbfd w h»kurł^ Cinouo zgodę no pawyz^za ^ari^nkL 



































































































































































































































































































ŁusteretizkOf. powiedz przecie^ kto 
jesi najpiękniejszy na świecie? 


Locłiyi smoki osiofek 


TEMATNUMERU 


Ostatnie lata to dla Umów gier 
RPG tłuściutki okres - w równym 
tempie, ra* na n**®***?®® 

trafia się now^r^ wart grzechu 

tytuł. We wrześniu będzie 
to Dungeon Siege II... 


N o t kto jest bossem? Kto jest bos¬ 
sem? Wło^ltśmy w to sporo pro¬ 
cy i vtfysiłkUi uzywojgc pr 2 y tym 
wielu argumentów^ o których nie czas 
i nie miejsce mówić (a pozo 
I kryminał), ale udało się! 
wersję Dungeon Siege II i od razu, bez 
owijania w cotton, prosto z mostu trzeba 
nopisoć - ta gra to Diobło na miarę 
2005 roktil 


W swojej istocie Dungeon Siege II, po¬ 
dobnie zresztg jak jego poprzednik, 
sprowadza się właściwie ty\ko do łaże¬ 
nia po bezdrożach czy lochach i siekania 
n oj różniejszych stworów-p otworów. Ale 
cholera jasna t do diasko - ta 20 - 
bowo wciąga tok jak paszcza 5or- 
locco z Powrotu JedL Afbo jak strze¬ 
lanie do komarów pestkami wiśni nad 
jeziorem o trzeciej nad ranem. Mówiąc 
krótko, wciąga na makso. 


Nd szczęście ekipo Gos Powered Games 
t stojący na jej czele Ołris Taylor potrakti> 
wal? poważnie wszystkie uwagi 1 narzeka¬ 
nia zarówno grac^Jokł recenzerttow, któ¬ 
rzy przyjęli pierwszego Dungeon Siege^o 
na zasadzie ,,no fajnie, fajnie, ale...''. Ws;:^- 
scy zgodnie chwalili wysoką grywaIność 
i rozwiązania, dzięki którym gra była bar¬ 
dziej pr^emna I intuicyjna niz przeciętny 
przedstawiciel gatunku 
RPG, trudno było jednak 
nie dostrzec jej wad - pra¬ 
wie nieobecnej fabuły 
i zbytniej automatyzacji 
niektórych elementów 
(głównie walki). Napraw¬ 
dę ttłUo |Xttrze4icik|Htigramiscł bio- 
rą sobło do scfco uwagi graczy! 

Dlatego też ztym Jażeniem i siekaniem* 
tojednak uproszczenie, i to spore. Fabu¬ 
ła, choc no początku dosćschemo- 


^fczna i Kntowa, zoc^fna bardzo 
ładnie rozwijać się już pcKi ko niec 
pierwszego ztrze«^ oktow gry« Bo¬ 
haterem Dungeon Siege H jest n^łody na¬ 
jemnik służący w armii Valdi5a, władcy 
z północnych prowincji. Valdis to Zło Wcie¬ 
lone (przez duże Z i takież W] - z sobie 
tylko znanych powodów^ dzierżąc w dłońf 
potężny magiczny miecz, niesie śmierć 


i zniszczenie wioskom i miasteczkom kra¬ 
iny Aronno. Bla, blo, bla... Najważniejsze 
jest to, że w wyniku dość nieoczekiwane¬ 
go biegu wydarzeń trafiasz w niewolę 
driad, rasy leśnych amazonek, których 
osada została właśnie splądrowano przez 


armię Valdisa. Driady zostawiają cię pr^ 
^clu, ale oczywiście nie witają z otwor- 
tyml ramionami Jako więzień i niewolnik 
sam będziesz musiał zdobyć ich zaufanie, 
o kiedy wreszcie odzyskasz wolność, po¬ 
dejmiesz próbę powrotu do domu. Ale 
bez obaw - cała pr^^gcKki i tok koń> 
czy się rotawoiiietn świata przed 
siłomi ciemności. A po drodze będzie 
jeszcze o tajemnicom nos^jniku^rtefak¬ 
cie, zaginionej rasie Azunitów, potężnej 
tarc^i księżniczce, która woli, by zwracać 
się do niej per Eva. Będzie naprawdę cie¬ 
kawie! 

^ówny wątek fidłulamyjest długi, 

całkowicie wbrew wyraźnej ostotnro ten¬ 
dencji do skracania gier. Trudno dokładnie 
określić, ile czasu zajmie ci ukończenie 
wszystkich trzech aktów, z których składa 
się Dungeon Siege IL Twórcy mówią o po- 
nod 40 godzinach, w rzeczywistości jed- 


W Dungeon 
tylko postać 

jucznego 


H rozwijasz nte 
także... swojego 
rwierzako. 


no ^ 


www.i;lick.[il 

















To będde fro/olo. 


Możliwość zatrzymaniu gry w dowolnym momencie i obracania kamery wokół 
postaci pozwala przyjrzeć się doktodniej temu, co dzieje się w trakcie walki. 


Siybko odwraca ghwę. 


DaelaypólglsaatLothar widd Me*" 
że coś dzieje się z jego lewej 
strony..- 


nta Sq tu i mapy, 1 treść quest6w {ele¬ 
gancko poddelortych na te podstawowe 
i dodatkowe), bestiariusE zawierający 
nie tylko opisy stworów, ale tez wska¬ 
zówki, jak z nimi walczyć. Tuta] także za¬ 
pisywane sq wszelkie zdob 3 rte w trakcie 
gry fragmenty ,wiedzy" (głównie teksty 
z odlnajdywanych ksiąg, manuskryptów 
itd.]. Część diariusza stanowią także 
wskozówki zaczerpnięte z instrukcji, że¬ 
byś nie musiał jej wertować, gdy będziesz 
chciał pr^pomnieć sobie, jakfunkcjoiiu- 
jq poszczególne elementy gry. 


tak rozbudowonej grze fakt, że wiesz co 
zrobić dalej, to nawet plus. Prawdopo¬ 
dobieństwo, że pogubisz,się w Dungeon 
Siege II, nie tylko z tego powodu jest bli¬ 
skie zeru. Tak dobrecfo diariusza jak 
w tej grze nie widziałem dotqd 
w żadnym RPQ-Uo Zapisuje on więk- 
QMp||fehg|^ szość istotnych wiadomo- 

zdobytych w trokcie 

IBIBUh zabawy - właściwie bro- 

kuje tylko informacji 
o miejscach pobytu po- 
staci zlecających zada- 


^H.ieby dwoje, o maksymalnie nawet czwoitx< chiciato no- 
roz, Tryb multiployer w Dungeon Siege U p^^zwdo no 
przejście coł^ej komponii dio jadnego gracza w taworzy^ 
stwie jednęgoj dwóch lub trzech komponów. Wzdeżno- 
ści od preferencji [chyba ni& TYCH pr^hrertcjfi - Redfiacz) 
w multi możesz zagrać w trybie Clossic, Couple 
i Party* Ten pierwszy to gro dio moksymaEfrie czterech 
osób, z których kpżda kisruje jec[nq postacią, drugi to 
zabawo dio trzech groc^, prowadzgcych moksymoEnie 
po dwie postacie, □ ostatni przeznoczonyjest dla dwóch 
monioków RPQ, wydajgcych rozkaz trzem herosom, 
rsilcioleznie od trybu zabawo jest równie przednio jak 
podczasgrywpojedynkję! 


Wygigdasz... tak 
jakoś me¥vyr‘aznh. 


Zresztą w Dungeon Siege II wszystko 
jest dokładnie apisone. Wystarczy, 
że rtajedziesz myszką na wrogo, postać 
ze swojej drużyny, dowolr^ze znalezionych 
przedmiotów czy czorów, by po chwili po¬ 
jawiło się na ekranie okienko z ws^stkimi 
ważnymi informacjami. Przydaje się 
to szczególnie przy nozwńjaniu stworzonej 
przezsiebie postaci i wyposaża ni u jej w jak 
najlepszy ekwipunek “ o to te dwa elemen¬ 
ty całej zabawy, które dają zdecydowanie 
największą frajdę. 


nok będzie to czas o wiele dłuższy - nie¬ 
które fragmenty mapy będziesz przecho¬ 
dził kilkakrotnie, nabijając punkty 
doświadczenia, zdarzy się tez, że zginiesz 
w jokimś ciemnym zakamarku i będziesz 
chcioł wrócić tam, by zebrać porzucony 
ekwipunek* 


Poza tym grę powinno się tak na¬ 
prawdę przejść tn^ykrotnie - roz 
no koidym z pozlonto w trudności, 

przeznaczonych dla postaci do 39, 
do 69 I od 70 poziomu doświadczenia. 
Do tego dochodzą jeszcze ąuesty dodat¬ 
kowe, które według szacunków Gos Po- 
wered Games zapewniają kolejne 20“ 
30 godzin frajdy, jest pr^ czym sie¬ 
dzieć! Większa część gry jest co 
prawda liniowa (czy może roczej ,tune- 
iowa"), ale choć przywykliśmy do rolh 
czania tej cechy po stronie wad, w Dur^- 
geon Siege [f nie rozi ona zbytnio. Przy 


Twcirzt|C nowc| postać, określasz 
jedynie jej imię i jedng z czterech 
ras* Możesz grać człowiekiem lub elfem 
{kobietą lub mężczyzną), driadą (z natury 
kobietą) lub półgigantem (br^dkim, wiel¬ 
kim, ovyłosionym... facetem). Wybór ros 
ma wpływ na naturalne predyspozycje 
postaci, np. driady świetnie sprawdzają 
się w walce na dystans, sq też znakomi- 


Nh iKszyStkif/r 
przei;j¥imikdvt łatwo 
pokonać... 





































ktoś widział 
Gtnt Tron? 


Tu mieszka 
Święty Mikołaj! 


łi-i.... «ł' “\.-f 


Krystianna Loken pojawi się 
w Dungeon Shge, Oty nie w zbroi 
płytowej! Widać dioczego?! 

Uw8 Boli znowu kręcił 

Już przy okazji recenzji BEood Rayne II 
w czerwcowym numerze pisoliśrny o nie¬ 
mieckim reżyserze U we SoHu, który wy¬ 
specjalizował SIĘ w tworzeniu filmów no 
podstawie gier kompLiterowych. Jednym 
z projektów jego outorstwo znajdujących 
sig obecnie w fazie produkcji jest .Dun- 
geon Siege"^. 

Tym razem może się Jednak udać. Cho» 
I eografem wolk będzie Tony Ching, odpo¬ 
wiedzialny 20 Łakte tytuły jak ,Hero“ czy 
^Dom Latających SztyletóvA W obsadzie 
znaleźli się m.fn, piękno Leeiee Sobieskim 
świetny ongielski oktor Joson Stathmon, 
znona z „Terminatora 3" Kristanna Loken 
oroz.,- som Burt Reynolds. Fabuła fifmu 
będzie bozowoć no wgtkoch pierwszej 
części gry (bohoterem znów będzie więc 
zwykły farmer, który odkryje w sobie bo¬ 
hatera, o nowet... potomka rodzirły kró¬ 
lewskiej). Zapowiada się noprowdg ifile- 
rcsującOnn, 
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tymi magami natury, a półgigant to ocay- 
wtście doskondy, choc wolny wojownik, 
który najlepiej radzi sobie z bronią dwu- 
ręczną. Po wyborze imienia i rasy.... 

...zaczynasz zabowę. W przeciwieństwie 
do wielu innych RPG-ow, w Dungeon Siege 
II kolejnym krokiem nie jest wcale określe¬ 
nie klasy postaci. To, w cxym będ%łe 
przodowKiło twoja postać, zależy 
od tego, jak pokierujesz nig w grze, 
jakich umiejętności będziesz uzywoł. Scz 
one podzielone na cztery grupy - walka 
bronią ręczną (melee weapons], walko na 
dystans (ronged weopons), magia natuiy 
(raczej obronna) I magia walki (ocaywiśde 
ofensywna). Bronie i czary powiązane 
sq z odpowiednimi umiejętnościami: ko- 
r^stojgc z nich, zwiększasz jedną z czte¬ 
rech grup statystyk. W ten sposób mo¬ 
żesz st¥forzyć postać doskoraole 
dostosowaną do twojego stylu gry 
- wszechstronną lub mocno wyspecjalizo' 
waną, wolczącą na odległość lub w zwar¬ 
ciu itd. 

Podobnie system rozwoju postaci skort- 
struowany byt w pierwszej grze z cyklu 
Dungeon Siege. Dwójka dodaje jednak 
do niego nowe elementy, tzw. specjalno¬ 
ści. Zdobywojąc kolejne poziomy doświod- 
czenio w poszczególnych grupach umie¬ 
jętności (np. rozwijając magię natury), 
uzyskujesz punkty, które możesz rozdys¬ 


ponować no specjalnym drzewku specjal¬ 
ności, Zwiększają one efektywność kor^- 
stanio z wybranego wycinko danej grupy 
umiejętności (np. magli leczniczej, któro 
Jest częścią magii natury). Sprawia to, 
że dwie osoby uEoaiĘynojfioo gnf to- 
kq samq postodą, skończą przy¬ 
godę, a Ich herosi różnić się będą 
umiejętnoiciami, porametrami, ulu¬ 
bionymi czarami i używaną bronią. Co cie¬ 
kawe, w Dungeon Siege II rozwija się nie 
^Iko postać stworzoną no początku gry 
i bohaterów niezależnych werbowanych 


Wszystkie elementy rozgrywki sq 
. _i_ j—tl. |'Qxbudowane i bordzo 

dobrze zrównoważone 


W trakcie przygody do druhny (maksy¬ 
malnie sześcioosobowej), ale również... 
jucznego zwierzaka, który towarzysz 
kompanii, W poprzedniej części był 
to osiołek, który w razie konieczności 
mógł atakować swoimi kopytkami, tutaj 
zwierzaków Jest więcej, a każdy 
z nich ma swój specjalny olak (po- 
jowHsię np. skorpion, który strzela jado¬ 
witymi kolcami z ogono). 


dodatkowe itKMre i iiinłejętiHkści, po¬ 
wiązane z rodzajem sprzętu, jaki wracasz 
mu do pyska. Karmiony pancerzem ^ku¬ 
je punkty zdrowie, na pycha ny bronią ręcz¬ 
ną staje się zabójcy w ataku. Może nie 
ma w tym realizmu (no bo... osiołek 
chrupiący topory?), ale jest dużo sa¬ 
tysfakcji, kiedy zwierzak rośnie jak na droż¬ 
dżach i wolc3y u twojego boku z wrogami, 
świetnie sobie z nimi radząc. 

Najwięcej radochy będą mieli jednak ci 
gracze, których w RPGoch bawizdobywo- 

nie nowych magicznych 
przedmiotów oraz two¬ 
rzenie takich kombinacji 
broni i pancerza, które 
maksymalizują możlł- 
WDŚci bohotera. Przed¬ 
miotów 5q w Dun¬ 
geon Siege It tysiące, o ko^^ztych 
mogicztiych mo fontanną tiozwę 
I bonusy, nierzadko świadczące o poczuciu 
humoru twórców. Jest tu np. magiczna 
zbroja wykonana z... wiadra, która podno¬ 
si prawdopodobieństwo znalezienia #cze- 
gośjr ćo jest uk^yte^^ ale również o 10% 
zwiększa szanse, że ktoś uzna, iż „głupio 
wyglądosz"*. No i fakt, w wiadrze wygląda 
się wyjątkowo głupio,.. 


Dodotkowo zwierzak karmiony To, co spodobało ml się bardzo^ 
przedmiotami rośnie, wchcKizi na to szereg drobkizgów urtKEmaico- 
kolejne poziomy rozwoju i a^skuje jącychzobciwę,. Dla przykładu, niektóre 


monstra mają coś, co od biedy możno 
nazwać fobią (z ang, hotreds) i np. tak nie 
lubią postaci,^które rzucają czary leczni¬ 
cze, że atakują Je w pierwszej kolejność] 
(można to wykorzystać taktycznie!). Inny 
pr^Wad - niektóre przedmioty (szczegól¬ 
nie elementy pancerza} sq częścią więk¬ 
szego zestawu (np. hełm, rękawice, zbroja 
i buty), dając bonusy tym postaciom, któ¬ 
re posiadają więcej niż jeden element 
z kompletu ekwipunku. 

Takich smaczkówjest w Dungeon Siege II 
noprawdę bardzo, bordzo dużo - również 
w samym śwlecie, w którym się poruszasz. 
Występują w nim sanktuaria, które „odda¬ 
ją" swoje skarby odpowiednio wyszkolo¬ 
nym podróżnikom, są ołtorze, które pozwa¬ 
lają w mgnieniu oka podreperować zdro¬ 
wie lub wypowiedzieć mkantacje chwilowo 
zwiększające siłę drużyny (pod warunktem, 
że wcześniej znojdziesz słowo tworzące 
odpowiednie zaklęcie). Te dodatki wpro¬ 
wadzone sq do gry w taki sposób, że właś¬ 
ciwie mógłbyś je zignorować, ale jeśli za¬ 
czniesz z nich korzystać, zabowo stanie 
się ciekawszo. Bogactwo wtrtuolnego 
świata stanowi naprewdę duży 
atut tej produkcjil 

Została do omówienia jeszcze jedna rzecz 
- oprawa audiowizualna. Dźwięk jest 
perfekcyjnjd Mot 3 nvy mu^czne poja¬ 
wiające stę w tle budują klimat, odpowied- 
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Czekając na 


Po2CJ specJoEnośdorril bohaterowie DungeanSre' 
ge lt otr^moli jeszcze jedną cechę, której ich 
kofed^z pierivszej częśd gry mogq im tylko po- 
zozdroidd. Mowa tu o mocach^ aktywująf^t^h 
stęwroz z nabywaniem poziomow dóśwlcdcze- 
nia i nowych speqaJnosd. Działają one przez 
kilka chwil*znaczniezwiększojąc możtiwośd po¬ 
staci. Już pierwszo moc* jakiej nauczysz się uży¬ 
wać (jestto SrutoIr^Atok dostępny dla herosów 
walczących wręcz), zodoje obrożenlo dziesięć 
razy większe niz normo! ny dosl Ws^tkich moty 
jest kilkanaście i - podobnie jak w pr^padku 
innych elementów DSK - możesz, ale nie musisz 
z nich korzystoć. Warto to jednak robić ^ walki 
(szczególnie z bossami} nie tylko stoną się prost¬ 
sze, ole również bardziej efektowne. 


nio podkreś1qjq dynamikę danego frog- 
men tu gry i działają tak, jak powinny, Re- 
wektcyjne sq efekty dźwiękowe, to głównie 
dzięki nim wirtualny świat ^je - w puszc^ 
coły czas coś szumi i strzyka, w kniejach 
pohukuje icharc 2 y, a na pustyni przesypu¬ 
je się i wieje. Nieste^gorzej jest z opfa- 
wq gr a ficzn ą. Brakuje nowych efektów 
(takich jak bump mopping) i bardziej zło¬ 
żonych zabaw z oświetteniem^ i cieniami* 
Postade w animacjach nie ruszK^g ustami, 
ale choć da się to zauważyć [i zaznać^ 
wocenie),tojednokwnormafnej grze bra¬ 
ki grafild nie przeszkadzają. 


Trudno znoleźć coś, oo Dungeon Siege II 
robi (brak pau^ podczas rozmów? 
zdorzojgoe się opóźnienia w atakowaniu 
wrogów przez postade sterowane przez 
komputer?)* VWaściwie ws^stkie części 
składające się na rozgrywkę sq odpowied¬ 
nio rozbudowane i zrównoważone, po 
prostu bardzo dobrze wykonane. Dzięki 
temu w nc^ncwszą produkc^ Gos 
Nnwered Gmn^ gra się wyśmieni¬ 
cie, z ogromną pr^emnc»ścfą, 
wielką frajdą. Można oczywiście upie¬ 
rać się, że żaden z elementów gry nie zo- 
skokuje nic^Tn nowatorskim, że w całości 
Dungeon Siege II nie wnosi niczego no¬ 
wego do gatunku, ale lepiej mieć grywał- 
ność na wysokim poziomie niż - często 
nieudane - rewolucje. Byłaby więc piątka 
(skoro nie ma niczego ponad wysoki po¬ 
ziom), ale dorzucam jeszcze plusa, bo 
Dungeon Siege 11 mo coś, dzięki czemu 
chceszzagraćj eszcze trochę, j eszcze tro¬ 
szeczkę, jeszcze chwil unię* Dokładnie tok 
samo, jak Diablo! C 


Światła z dyskoteki widać 
byfo w, całym powiecie. 


Dungeon Siege II 


Ptoducefft: 

Gos Pnrftred Gomei 


ciK$oif>oiiQde iv^iągQ|itKi * nowy ^tem razwo- 
|u postod * cfttjtioigóip zwa^kuoN 

cyu FmtKiTiOK 


SMTMTJUJlOSC 




Dunegon Siege II to nojbordzlej 
oczekiwana gra ftPG roku* Zanim się 
ukaże mamy pr^jemność zoprosić 
do konkursu, w którym do wygrania 
sq 3 zestawy najsłynniejszych gier RPG 
wszech czasów: 


Edycjo Kolekcjonerska 
Neverwinter Nights 


Edycja Kolekcjonerska 

The Elder Scrotis Ul: Morrowind 


Plotynowo Kolekcja Gothic 11 


Bcldur^s Gate + dodatek 


Icewind Pole II 


Aby je wygrać, wystarczy prawidłowo 
odpowiedzieć na pytanie; 


Swoją konwencją gra Dungeon Siege 
najbordziej zbliżono jest do słynnej serii 


A. Diablo 


B. Oisciples 

C. Settlers 


MuHSgkjrtr: tak 


Odpowiedz wpisz według schemotu 
CLDS.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź 
no p 3 rtQnie konkursowe (A, B lub C) 
i wyślij SMS-em pod numer 7IM* 


Kontynuacja popular¬ 
nego R?G-aj deko wszo 
i tłOTdd^j rozbudowD- 
mt od jedynki Lubtsf 
ten golun&k - mo¬ 
żesz ptzegoplć tej gry! 


Koszt wysłonio SMS-o wynosi 1,22 zł 
[ceno z VAT). No zgłoszenie czekamy 
do 13 wrześnio 2005 r. 


Fundatorem nagród jest 





























































z dżlatk& najłephj strzelać wtedyt 
gdy kumpel rhroai twoje pleey. 


Bossowie w N pojawiają 
sie dosłownie co chwila. 


Hiz got de pałeH 


oCWj 




Wyrazeme 
^zapalony do 
bitwy" zyskuje 
nowe znaczenie. 


Rozgrywka ogranicza się do 
zabijania setek napływajg- 
cych zewszgd wrogów. 


Jedyny 

element 

wgrze^ 

który 

czasem 

zmusza do 

myslema. 
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redukcja 7 Stiidios to typowa 
zręcznościowka wypuszczona 
przy okazji premiery filmu. Tełii 
obecny w naszych kinach od połowy 
sierpnia, delikatnie mówiqc, hitem nie 
jest. Dość swobodnie boziije na popu* 
larrym komiksie Marvela (konkretnie 
Jacka Kirby'ego i Stano Lee), nieco 
go pr 2 y tym spłycajge. Gdy dodam do 
tego, że gra pi«xentuje upraszcaeo- 
iiq fabułę filmu (i lekko zmodyfiko’ 
wanq, gdyż pojawiajg 
się w niej sceny, których 
nie znajdziesz no wiel¬ 
kim ekranie), wszystko 
już raczej będzie jasne. 


Filmowa Sue 
Storm to Jes- 
sica Alba, 
nieiwykh ulo- 

lentowana 
; wykształcono 
(xwłosz(^u 
z przodu) ak‘ 
torko. Ale co 
]o tu będę 
pisoł, skoro 
obok jest ta 
fotko... 


Czwórka zr^ojomych 
kosmonautów, wskutek 
niefortunnego (czy oby 
na pewno?) napromie¬ 
niowania na stacji kos¬ 
micznej, zyskuje pewne 
nadprzyrodzone moce. 

Reed, szef ekipy, zostaje 
obdarzony zdolnościq 
nadnaturalnego rozcią¬ 
gania cioła, Sue (w filmie grono przez 
Jesslcę Albę!) potrafi na pewien czas 
stać się niewidzialna, jej brot Johnny | 

zmienia się w ludzką pochodnię, a pilot | 
Ben... Cóż, po prostu zaczyna przypo- ‘t 

minac skolnego trolla* W F4 kfero* f 
wać będziesz każdq postacią 
z tej wesołej gromadki,. A jeśli 
masz obok chętnego do zabawy, mo¬ 
żecie nowet grać w tandemie! 

Rozgrywka jest bardzo nieskompiiko^ 
wona i ograniczo srę praktycznie tylko 
do zabijania setek napływających ze¬ 
wsząd wrogów. Pomogają w tym nie 
tylko n i es poty ko ne zdolności postaci, 
ale i system kombosow oroz bcK 
nusy, ktdre pomniają no wyko- 
nywonie jeszcze efektywniej¬ 
szych otoków. Większość etapów 
będziesz przechodził w pojedynkę lub 
z jednym portnerem (kierowanym 
przez komputer), mogąc swobodnie 
zmieniać postacie, Czosem zdorzy 
się też, że do jakiejś akcji zatrud¬ 
niono będzie cała fantastyczna 
czwórka* Nie myśl jednok, że wy¬ 
starczy się schować w bez¬ 
piecznym miejscu, o oni 
zrobią resztę. Tak do¬ 
brze nie ma, więk¬ 


szość procy t tak 
jest na twoich 
borkach* 

Jeśli miałbym po¬ 
równać F4‘do ja¬ 
kiejś ostatnio wy¬ 
dane] gry, byłoby 
to LEGO Star 
Wors. Wspól¬ 
nych cech znaleźć możno sporo, ole gra 
z klockami w roli głównej była jednak 
bardziej zróżnicowana, Fantastyca- 
tto Czwórka to typowy beat'cm 
up p<izbawionyzróżtiic£Owanych 
misji. Jedynym odstępstwem od szyb¬ 
kiego uderzania w klawisze sq tu małe 
gierki (uaktywniane np. wtedy^ gdy trze¬ 
ba otworzyć jokleś drzwi), z których 
tylko jedno wymaga odrobiny pomy¬ 
ślunku - resztę załatwiasz poprzez. 
szybkie uderzanie w klawisze. 

Nic dziwnego, że gra się po niedługim 
czasie nudzi. Esencja rozgrywki, walka, 
nie daje też wielkiej sotysfokcji - ot, 

stale powtarzasz te same kom- 
bittacje klawiszy i walczysz 
ze sterowań i elit, które w PeCeto- 
we] wersji jest niedoprocowane. 

Wielokrotnie żałowołem, że ewo¬ 
lucja nie pomyślała, by wy- 
poso:^ć mnie w trzecią 
rękę przydałaby się do 
zmieniania ustawienia 
komery. Problemy z kiero* 
waniem trud¬ 


no tłumaczyć skomplikowaniem gry, Ż 
które jest praktyczn ie żadne. ^ 

Słabo jest też z oprawą. O ile dźwięk j: 
nie jest zfy (głosy podkładają aktorzy i:: 
znani z filmu), to już grafika nawet t 
w maksymalnej szczegółowości r 
i rozdzielczości 1600 x 1200 po- ^ 
zostawia bardzo wiele do zyc;ze- 
nio. Fajnie byłoby zobaczyć więcej dę¬ 
to li i mniej konciastości - spójrz zresz¬ 
tą no screeny. Cóż, Fantastic 4 to tylko 
konwersja z konsol* 

Zręcznośdówki no PC to nie najlepiej 
trzy mający się gatunek. Na palcach jed¬ 
nej ręki można policzyć w^ydone w ostot- 
nim czasie tytuły, w które można grać 
bez grymasu na facjacie. Li^ym pi;^ 
złomem Fantostic 4 nie jestem 
jednak zdziwiony - jeszcze nie było 
naprawdę dobrej orkadówki na podsta¬ 
wie filmu" i to się pewnie nie zmieni 
dopóty, dopóki gry te robione sq 
w ostotniej chwili, żeby tylko zdążyć 
przed premierą i zgarnąć więcej gorą¬ 
cej, należącej do fanów kasy. C 
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Ręce na szybę, nogi 
szeroka.,. Ten męski 
sport budzi ogromne 
namiętności! 


SPORTS 


swojej gry. Co im jednak zrobići skoro i tak 
trudno o lepszg sportowkę no PC, nie mó¬ 
wiąc już o symulacji hokeja? Choczeby byc 
całkiem precyzyjnym^ nale:^ wspomnieć 
o malej zeszłorocznej wpadce. NHL 
2005 miał kilka wad, które skutecznie 
uprzykrzaj rozgr 3 Awkę. Autor^ wzięfi sobie 
oczywiście sbwa krytyki do serca i już naj¬ 
nowsza wersja nie powiela tamtych błę^ 
dóW| z przesadnie agresywną obroną na 
czele. Ba^ odnoszę wrażenie, ze komputer 
jest nawet nieco zbyt delikatny^ 
Praktycznie po każdym meisu sto- 
tystykl wskozywoly, że wykonołem 
około ośmiokrotnie wrięc^j i^^bodicz- 
ków^' niż Al. (Co na swój sposób dostar¬ 
czała mi sadystycznej przyjemności, ale 
cii*]} A skoro o tym mowo ^ to, z jaką szyb¬ 
kością leci krążek, ma sporeznoczenie-je^ 
śli bramkarz mocno nim oberwie w kask, 
może nawet doznać kontuzji. 


S zok i rewolucja! Tego jeszcze nie by- 
ło! W ncqnowsze| odsłonie ho¬ 
kejowej gry EA Sports mO" 
iesx,.* Kmucid butelkę z bramki, jeśli 
mocno w niq uder^sz krążkiem!!! Taka 
to informacja pojawia się dwukrotnie (!) 
w oficjalnym spisie nowości, które oferuje 
NHL 06. Trudne do uwierzenia, prawdo? 
Oci^iście niejest to jedyne ,,r6żnica'', ołe 
sam fakt pcKlkreślanio takiej błahostki da¬ 
je mniej więcej obraz tego, jak napracowa¬ 
li się chłopcy z Kanady nad nową częścią 


Ostatnie chwile meczu 


n/ew/ettfl przewaga (np. jednej bramki), w wto 
, bmmkarza innym zawodnikiem, któi^go celem 
pazo5taie ci nic inaegd, jak uderzyć *«),«<= •rf l 

Udanie. Bardzo ładnie wygipda, gdy tak samol — / 

-- To samo z dźwiękiem - nie 

sposób pr^czepić się do cze¬ 
gokolwiek, o ile nie irytują cię 
wciąż ci sami komentator^. 
Pierwsza gra EA Sports syg¬ 
nowana numerem 06 nie za¬ 
wodzi. Przywraca serii świet¬ 
ność i oferuje masę zna kom i- 
r relaksującej rozgrywki. 
Gratka nie tylko dla fanów Największej 
Hokejowej Ligi świata. C 








NHL 06 przywraca serti 
świetność po ubiegłorocznej 

wpadce._ 


NHL 06 przynosi też Jekkie zmiar^ w grze, 
2 których nojbordzlej się ucieszysz Jeśli ko¬ 
rzystasz z pado z dwiema analogowymi 
gołkami (takiego jak do PS2). Zo pomocą 
prawej gaiki możesz bowiem wykonywać 
niektórymi zowodnikamf (któr^ podświet¬ 
lani są nie kółkiem, o gwiazdą) bardzo efek¬ 
towne strzały, które nawet czasem kończą 
się bramką. Za togrujcicy na kłowiaiU" 
rach lekko mieć nie bęck|. Sterowe^ 
nie w ten sposób jest mniej wygod¬ 
ne, a nowigowanie po menu gry potrafi 
czasem zdenerwować swoją nieintuicyjnoś- 
dq Jeśli jednak masz pada, będziesz czuć 
się jak rybo r^a łodzie.., C 2 y jakoś tak 


Możesz sobie utworzyć hokeistę na swoje 
tub cudze podobieństwo. O, na ptiykhd 
ten wygłąda prawie tak jak Che Cofloda, 


Pniduceirt; bystrytHifvr PL 

iA EA Pebko 

hnpE//wwwtrH(] cłipcrtf.com/ 


Jak we wszystkich groch EA Sports, pewne 
zostrzeżenki bud^ mre mnie zróżni¬ 
cowanie poziomu trudności. Są cztery 
stopnie, z czego dwa pierwsze nie stanowią 
żadnego wyzwania, trzeci jest już naprawdę 
trudny, zaś czwar^ przeznaczono tylko dla 
wirtuozów kija (Ryba na lodzie? Wirtuoz kija? 
Czyfycośp... iłeś?- Rednacz). Ha szczęście 
możno to zrównowo^ć dziesiątkami innych 
opcji, które pozwolają nawet tok ustowić 


WytiingiihiiTiVVln Zk'XP, pr«r«scr 1 GHz, RAIV(. 

graniu: 32 MB 
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Stosunkowo najmniejsze zmiany 
zauważyłem w grafice. Tu jednak wie¬ 
le do poprawiania nie ma, ws^stko już 
dwa loto temu wyglądoło bardzo dobrze. 
Można się oczywiście czepiać detali 
(np. publiczności - patrz obrazki), ale pod¬ 
czas zabawy nawet Ich nie dostrzeżesz. 


CRimyMoit 


Zwróć uwagę na rewelacyjne zachowanie 
butelki z wodąf któro wzbija się 
w powietrze po celnym i mocnym strzale. 
Wow, prawda? 


lokautu! 


Hajduk'^ ta żołnierz 


piechoty sltiźgcej 
da pilftowttnh 
granic. To by się 
nawet zgadzato^.^. 


r* si tułiu aiAH 


Choć hokeiści w whl tii» 
spow odowane lokautem 
roczne wakacje, ekipa E 


czasach 


rudnych dla 




Mulllplayerr tak 


NHL wfflcn do starej 
kojidycji. W tej chwili 
jest to jedna z noj^ep- 
szych gier £|}ortawych 
no PC, 


Autor: Teutates 








































































































































































































































Po Sacred Plus pojawił się 

4 

wreszcie konkretny, 
rozbudowany dodatek, 
który fanom Sacred 

zagwarantuje wieie godzi 
rzeźnickiej roboty. 


I h± przed premierą GuUd Wars, także 

I I przed przełoniemi jakim stał się 
I 1 World of Worcraft, Sacred był moim 
ulubionym hock^n^slashem, mimo że gra¬ 
ficznie równie zobytkowym jak Diabio. 
Ocaywiśde powyższe gry noleźg do nieco 
innego gatunku, ale od czasu, kiedy w Sac¬ 
red pojawił się multi, różnica nie jest już 
tak przepastna. Czy jednak Sacred: 
Podziemta ma szons^ oderwać gra¬ 
czy od WoW łub Guiłd Wars? 


Podziemio oferują sporo, lista zmian i ufep- 
szen jest nielicha, ale po odpaleniu gry 
pierwsze, co przyszło mi do głowy, to: alei 
to brzydkiej Niestety, mimo że usilnie 
starałem się nie zwracac na to uwagi, Sac¬ 
red: Podziemia jest po prostu wizuainie 
przestarzały. Podobnie nieciekawych wra¬ 
żeń miałem więcej. Wcześniej nie doskwie¬ 
rał mi np. brak możliwości obracania ka¬ 
mery wokół bohatera. Teraz odczułem 
to jako wyraźne ograniczenie swobody. 
Myćlę^ że ty rćwniei będziesz po¬ 
trzebował dużo dobrej woltj by po¬ 
nownie cieszyć się ze spotkonło 
z Socred. 


wiać miny Jedna z jego 
umiejętności specjal¬ 
nych pozwala mu 
również skorzystać 
z wielkiego działa, 
które jest niczym 
innym jak... miota¬ 
cze m pło mienił 
Umiejętności demo^ 
nicysg nieco bardziej 
w klimacie fontasy - 
posługuje się ona biegle 
magicznymi mieczami, 
nożami do rzucania i inną 
bronią białą. Potrafi latoc i zno 
potężne czary, które c^nig ją np. nie- 
mol niewrożliwą no ogień lub trucizny 
(t pozwoloją zadawać obrażenia ogniem 
i truciznami). 


Mimo wszystkich unowocześnień 

gro się dokłodmo tojt^somo 


AJe dojść do niego musiało, bowiem ne- 
krofnanta Shaddar, choć strącony w pie¬ 
kielne otchłanie, wcale się nie poddał. 
No jego rozkaz z głębin gorącego Podzie¬ 
mia wyruszyły hordy potworów, które roz¬ 
pełzły się po Ankarii, siejąc grozę i znisz¬ 
czenie. Musisz pokonać piekielne demony 
I ponownie stanąć ćlo walki no śmierć i ^- 
cie z ich władcą. Banalne, ale to w zu¬ 
pełności wystarcza, aby chwycić za 
miecz i rąbać! 


Wśr^ interesujących nowości war¬ 
to również wymienić zmiany doty¬ 
czące wierzchowców. Tak jak poprzed¬ 
nio, możesz nimi toranować wrogów, ale 
teraz tokże wykor^stywać pozostałe sztu¬ 
ki walki (kto grał, ten wie, o co chodzi). 
Ponadto pojawiły się nowe wierzchowce, 
również dla wrogów. Rozszerzo¬ 
no opcje kowalskie^ dodono eks¬ 
tremalny poziom trudności - ti- 
tanium, poprawiono niektóre 
elementy groficzne, umożliwio¬ 
na mieszanie mikstur - aby zwiększyć 
ich moc i działanie. 


Oczywiście gra 
zyskała tony no¬ 
wych przed miotów, 
zestawów i broni - 
np. oryginalne uzbroje¬ 
nie dla krosnoludo. Bo¬ 
dajże największą radość 
powoduje natomiast zwi^ 
szenie świata gry (o po- 
nod 1/3). Dodano m.in. 

15 nowych miast i wsi 
{tak mi wyszło, gdy po- 
równołem obie mapy). Kra¬ 
iny to Jeszcze więcej pusty¬ 
ni, mrocznych, wilgotnych 
tuneli, dzikich wysp z dra¬ 
pieżną roślinnością i śmier¬ 
telnie groźnymi owodaml. 


Po zainstalowaniu Sacred; Podziemio 
masz dostęp do komponii z Sacred oraz 
nowej, zatytułowanej właśnie Podziemia. 
Możesz zaimportować bo- 
hatero z pierwszej części 
g ry iu b wy bra ć p o sta ć j uż 
gotową (na poziomie 
29.), jednak tylko jedną 
2 dwóch: krasnoluda 
(dwarf) łub demonicę 
(doernon). Kras¬ 


nolud jest mi¬ 
strzem topora 
i młotOj ode uży¬ 
wa również 
broni.*, pol¬ 
nej! Potrafi 
też np. sta- 


Bardzo dobrym pomysłem jest również 
przypisanie sztuk walki klawiszom funk¬ 
cyjnym. Podoba mi się także rozbudowanie 
paska życia z informacją o wrogach. 

Oprócz informacji o ilości energii 
dowiatłiijesz się z niego również 
o odporności i zadowanych ra¬ 
nach z czterech grup - fbycz^* 
nych, ognia, magii i trucizny. 


Te wszystldezmtaiąf po^ 
zwalają dolej cdeszyć 
się Socredemj ale pa¬ 
miętaj, że to jednak 
nacial ten sam Sac¬ 
red* Mimo ws^stkkh 
unowoczes*hień gra się 
dokładnie tak samo, 
świat wygląda niemo! 
identycznie. Nie ma rewo- 
fucji, a jedynie nowa, so¬ 
lidna porcja sprawdzonej 


zabawy. 






Demonica miała 
byd początkowo 
d sukybem, czyli 
według dawnych 
wierzeń demo- 
nem w postoci ko¬ 
biety, który przy¬ 
chodził w nocy do 




mężczyzn i sprawiof że mieli różne... 


gorgce wizje. Ostoteczrłe stwierdzo- r. ^ 
no, że to zbyt ryzykowne posunięcie 
i tok dostofiśmy zwykłego demona 
w kobiece] skórze. 


Sacred: Podzienia 
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Saćr^d to nie wjrto^ kto^ 
re iest im starsze, tym 
fepsze. Dodatek da nie¬ 
go fo tylko dalszo iii-,. 
stodo tej samej ąry.to 
niehaFiiecztiię zaleta. 







































































Wietopiętrowe budynki LC fu Jedetf 
z hardziej ory^mainych pumysiów ^€y* 


Kamerka umieszczona w świacie 
może pokazywać akcję także w f 


Morphidzi to frakcja o tyle ciekawa, ie jej jednostki powstają w drodze klo¬ 
nowania i mutocji. Jak przygotować armie kosmitów? To faordzo proste... 


I dostajemy caią armię weśofych 


Cały proces powtarratny kUka 


Drogą klonowania tworzymy 
drugą^ identyczną jednasikę. 
Owieczka Dottyhyiahy domfta 


Zaczynamy od jednejf 
podstawowej jednostki 
izw. Martion lady. 


i skorych do bitki kosmitów. 


rrrs 


pomiętamy przez lata, □ o innych zapo¬ 
minamy po miesigcu. 


Na szczęście Hsto niedociągnięć Earth 
2160 nie jest wiele dłuzszo i właściwie 
znajduje się na niej jeszcze tylko jedna 
pozycja - o niej zo chwilę. Gra jest 
bezpośrednią kontynuacją 
wcześniejszych produkcji, za¬ 
tytułowanych Earih214Q 
i Earth 2150. Jej okcjo, trochę wbrew 
tytułowi, toczy się głównie no Morsie, 
a to diotego, że w poprzedniej części 
^ J Ziemio została zniszczono. No Czer¬ 
wonej Płonecie ścierają się ze sobą 
wymienione już frakcje ED, LC, UCS, 


Witajcie w programie ^Strategia 


L, S, U oraz liczbę 2160! 


O kozuje się, że Polocy potrafią 
tworzyć porządne gry. Po Poin- 
killerze, który odbił się szerokim 
echem w zagranicznych mogozynach 
broniowych, a u nas nawet w poczytnych 
dziennikach, dostajemy kolejną produk¬ 
cję, której nie trzebo wstydzić się przed 
Amerykonami czy Japończykami. Tym 
większa szkoda, że pierwszy kontakt 
z grą tok zniechęca... 


Gdy tylko odpalisz grę, od razu na¬ 
tkniesz się na dromatycznie słabe 
udźwiękowienie, a dokładniej po¬ 
ziom realizacji kwestii diologo- 
wych. Niedzielni oktorzy podkłodojący 
głosy w onimowonych przerywnikach 
i w misjoch wykonują swoją pracę z pa¬ 
sją godną zaspanych żółwi błotnych. 
Okrzyki w stylu *Dostołem[^ czy *Ratun- 
kul" brzmią tok, jakby wypowiadał je 
wyluzowany anemik - zero emocji, zero 
ekscytacji. 


Choć literki w nazwach frakcji mogą się 
pomylić, one same różnią się zdecydo¬ 
wanie sposobem wznoszenia konstruk¬ 
cji, produkcji jednostek itd. Dla przykła¬ 
du: wszystkie budynki ED sq ze sobą po¬ 
łączone, tworząc jeden rozległy kompleks. 
Bożo LC, czyli Korporacji Księżycowej^ 
to kilkupiętrowy wysokościowiec, które¬ 
go poszczególne poziomy pełnią różne 
funkcje (to jeden z wielu oryginalnych 
pomysłów twórców). Jednostki 
Morphidów tworzy się poprzez 
klonowanie, a następnie transfor¬ 
mowanie orgonizmów podstawo¬ 
wych. Tu powodów do norzekan niema, 
bowiem każda z frakcji wy mogo zu pełnie 
innego kombinowonia, innej strategii. 
Bez przesady od czasów StarCrdf- 
ta żadna gra nie przedstawiała 
różnic między stronami konfliktu 
w fok udany sposób. 


„Kamponfę LC". No po prostu 
WRRRRRR! Oczywiście nie umiejętności 
aktorskie 20 prezentowane w animocjoch 
między misja mi czy nazwy frakcji decydu¬ 
ją o ocenie gry, ole to właśnie takie szcze¬ 
góły powodują, że o jednych produkcjoch 


konfliktu (zresztą te same od pierwszej 
części). Jest ich cztery, z czego aż trzy 
opisano nie normalnymi nazwami, tylko 
skrótami: ED, LC i UCS. Odpolasz więc 

grę i musisz zadecydować, czy 
klikngć „Kompanię ED", czy 


Kolejno rzecz - o z niq tez do czynienia 
moszjużno początku tofrokcje wystę- 
^ pojące w grze jako strony 


































































































Kiedy zaptadrth nac^ 
automaiycznit włtfczt^ 
się świtrtła. Nie ma ta 
wpfywa na rozgrywkę, 
aie świetnie wygigda! 


Główni bohaterowie mają 
inwentorZf w którym przenoszą 
różne ciekawe zabawecM.^. 


W grze występijjq cztery frakcie - dwie ludzkie, II^H^P ^ 
jedna rabatdw i Jedtlo kositiiłdw. Nazywane ^ 

przede wszystkim dwu- i trzyHterowyml skrótumL 
Ot*, ea się za nimi kryje... 

ED (Euroaslan Dsrnasty) LC (Lu nar Corporcrtłoit) 

Po zniszczeniu Ziemi Pokojowo społeczność, któro po 
w Eorth 2150 priywódcy zniszczeniu Zierni zmuszono jest do 
Dynostii EuroazjatydcJęj wołki o nowq bo^ę. nowy 
umknęli no pokładzie dom. Budynki LC sq 
floty ewakuacyjnej, wznoszone Jeden no 
Walczq a przetrwoniero- daigirn,tworzqc gh || i 
dzoju ]ud:;kiego/lch bazę goniyczny dropocz 
Sternowi jeden wielki budynek, sEdo- chmur. 
dojący się z różnorodnych mniej- 
S^ch części. 


nq inteligencję robotów bojowych, 
o nostępnie uiozyt plon podboju 
U kłód u Słonecznego zc porno cq swej 
ormii. 


ucs (United 
Civilix*d States) 

w t€ij części gry 
to maszyny które 
ewoluowoly z robo- 
tów bojowych down®’ 
go UCS, Podczes lotu no Morso 
główny komputer sterujący 
stotkiem ewokuacyj- 
nym tej frakcji zobił 
wszystkich ludzł 
znojdujących srę 
no pokładzie, 
rozwinął sztucz- 


MorphifUi 

Dawno temu obcy zry HH|fV 
stoli uwięzieni na Man 
Sie przez nieznaną 
silę. W 2160 roku 
dujące no planecie stotki 
UCS przebudziły ich ze sto- 
nu htbemacjF- 


Frodacent: Py^tryboteir PL: 

ReaEly Pump TopWare tcitwUlHt 

http:/ywww,ear4h21 60.pl/ 


WyiHjłBnki: prK!EMir1,4 GHz. S12 MB RAM, gmfi^D I^BMS 


Y ^rtmd graficzna * zróżnicowane frctcif 

oun ekkawydt inngwcicji 


wyfóld poziófn trudnaici 1 zldicnoid nzgrywki 
* MDlnw^ggiaac dicilogi 


GnvwaLMOić 


D«Ł: 


W praktyce 2 mus^ajqcQ do niepotrzeb 
nego główkowania. Opisywany wyżej 
System agentów jest również zbytnia 
pogmatwany^ a właściwie można by 
to powiedzieć o wszystkich elementach 
gry^ w tym również tych podstawowych, 
jak np, interfejs. Grocacomi. którzy 
nie podqzajq za seriq od poczet- 
ku, tiupraiirdę trudno będzie 
wgryźć się w świat gry i zasady^ 
jakimi się rzgdzt. 


tfeytjjitf 


Wracając do pochwal - oprawa gra¬ 
ficzna Earth 2160 stoi na świato¬ 
wym poziomie! Efekty działania no¬ 
wego engine'u Eartłv4 naprawdę po¬ 
dziwia się z dumg, że sq nad Wisło 
ludzie, którzy potrofig stworzyć takie 
cudeńko. Trójwymiarowe obiekty so 
bardzo szczegółowe, obłożone wysokiej 
klasy tekstaromi, podkręcone wszystki¬ 
mi nowoczesnymi technologiomr na cze¬ 
le z pixel shader 3.0 i żaawansowanymi 
rozwiązaniami wdziedzinie mappingu. 
To pseudotechniczne bl0'bla-bla niejest 
zresztą potrzebne, by opisać grofikę 
Earth 2160 ^ wystorczy zwyczajnie, po 
polsku powiedzieć, że jest ono rewela¬ 
cyjna. Czy to najłodniejsza polska prb- 
dukcja? Czemu nie! 


Frakcje 


To właśnie Earth 2160 — gra 
olśfiiewajgca groflkg, pełno cie^ 
kawych pomystówi momentami 
jednak zbyt rozbudowana. Dało 
tu o sobie znać chybo ambicjo twórców, 
którzy chcieli pokazać, że Polacy nie gę¬ 
si i 00 groch się znają. Ostatecznie po¬ 
wstała produkcja zbyt złożona dla zwy¬ 
kłego gracza, za to godna polecenia 
tym, którzy szukają strategii wymaga¬ 
jących i trudnych. Słowem to kich, któ¬ 
re już no początku łapią za klejnoty, 
mocno sciskaj'q i szepczą do uszko: i- 
siu, musisz się sporo nauczyć, by doć 
mi radę', A cofa ta przyjemność zo nie- 
cołe 30 złociszy! C 


. nych gier strategicznych 

różnią się tym, że ,,kupu» 
jesz'' ich w drodze licytacji, 
o oni sami mają osobowości np. chętniej 
czyli taniej - współpracują z tobą wte¬ 
dy, kiedy masz już innego, zaprzyjaźnio¬ 
nego agenta. 


rogo spadając, coś niszczą ja razu- 
miem; że graczowi może sprzyjać za¬ 
równo ios^ jak i opatrzność, ale nie wcią^ 
w to kamieni! 


Earth 2160 oferuje cztery kampanie po 
siedem misji, ale no początku wcielić się 
możesz w dowódcę jedynie ED lub LC, 
Możliwość grania kolejnymi dwiema 
frokcjomi odblokowuje się, gdy ukoń¬ 
czysz wyjściowo 
kampanie. Poza 
tym możesz rów- 
nięż rozegrać po¬ 
jedynczą bitwę 
□ Ibo z kompute¬ 
rem, olbo przez 
sieć. Tutaj ograniczeń już nie mo i od 
początku no dziesięciu zróżnicowonych, 
ciekowych mapach możesz poprowadzić 
do zwycięstwa dowolną ze stron konflik¬ 
tu. Warto dodoć, że sztuczno inteligencja 
stoi no wysokim poziomie, Co prowda 
trudno dostrzec rzeczywiste efekty zo- 
powiadanego przez ^twórców ,systemu 
Al, somouczącego się dzięki algorytmom 
wstecznego modelowania [iniowego", 
aie i tok gra jest naprawdę trudno i sta¬ 
nowi spore wyzwanie. 


gajmy 


To kolejna polska produkcja, której 
trzeba się wstydzić przed Amerykan 
Aiir^liknmi czy Japończykami. 


Tu jednak zokroda się już powoli ostat¬ 
nia słabość gry. Earth 2160 jest pro¬ 
dukcją zbyt skOffipiikcnMcttią, nad¬ 
to £łoŹDnqf o bardzo wysokim 
poziomie trudności* Dla przykłodu 
" jedną z kolejnych innowacji jest moż¬ 
liwość składania własnych jedno- c. 
stek z różnych modułów, rzecz po- Y 
tencjohio ciekawa, ale Jt 


Inne niezłe pomysły to np. możliwość 
umieszczania w dowolnym miej¬ 
scu mopy kamerki, któro transmi¬ 
tuje na żywo to, co tom się dzieje. 

Dzięki temu podczos ataku możesz no 
bieżąco pilnować, wróg w tym czasie 
nie dobiera się do twojej boży. Kotejno 
ciekawostko to agenci, komputerowe po^ 
stacie, którym możesz przekazoć część 
obowiązków, np. zarządzanie badaniami 
czy produkcją jednostek. Od typowych 
komputerowych zarządców znonychz in- 


Jak się gro? Earth 2160 to dość trądy 
cyjry RTS, wzbogacony jednak 
o kilko fajnych rozwiązań, któ- 
rych szczerze mówiąc nie 
spodziewałem się po polskiej ^7^881 
produkcji. Niektóre z nich * 
to pomysły wcale nie gorsze W 

od tych zo po wiodą nych przez ^ 

twórców największych nad- 
chodzących RTS-ów, jak choć- 
by Rrse of Legends, Gra wy- ^ 
posażona jest w rozbudowo^ 
model fizyki, dzięki któremuTfłjp^ 
żesznp.ostrziefać kamienne ^ 
głazy u szczytu urwiska^ k£ó» 
re spadajqcr zmiaidzq nad* 
ciqgające czalgl wroga. Wra¬ 
żenie psuje trochę fakt, że te nie¬ 
szczęsne głazy niema! zowsze 
ustawione są w miejscu^ z któ- i j 


Muttlplnycn tu^ 


Udana futury&tye/iio 
strategia dEa wymagti 
jqcjrćh gracsi^, k!orj;y 
lubią się trochę |fomi^- 
tzyńt painają 

tajniki gry 
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Włtg<ttnB 
i mraczn& 
scenerie. 




dawało* Może on nie tylko pod- 
stępnie okraić z surowców i dęż^ 
ko wypracowonego dobra^ ale 
również wysadzić w powietrze in^ 
stctiacje, budynki czy fortyfikacje. 

Siirójq drog^r wśrdd nowych 
zabudowofi jest tawernoj BK^P 
w której moina w kuflu piwa 
utopie smutki* Tam też zwerbu- 
jesz niektóre jetjnostki. Budowniczy 

m&siów, 

Pojawiły się także nowości w samej 
rozgrywce, np. możliwość wznoszenia mostów na 
rzeoe {niektóra scenariusze zostały specjalnie tak 
zaprojektowane, aby możno było wykorzystać 

edzictwo Królów przełamało 
as, w jakim znalazła się seria, 
.,inłiłk UantvRuuie ten sukces. 


N iestety, aby cieszyć się z nov^ch misji, 
musisz być posiadaczem pełnej wersji 
Settlers V, Możno nad tym zatomywać 
i^ęce, ole w rzeczywistości, jeśłi nie kupiłeś pełnej 
wersji Osadników, ta dodatek nie skusi etę tym 
bardziej. Za to dzięki temu, ze add-on jest zależ¬ 
ny od ,^matki'\ gra jest nieco tańsza. 


Okaz0ło slęt ie twórcy nie poszli po li¬ 
nii nojniniejszego oporu i opracowali 
kilka opcji i rozwlgzań^ które poważnie 
wplywdjg na przebieg rozgrywki. Zmia¬ 
ny sq na tyle istotne, ze stanowlg nowe wyzwa¬ 
nie i wymuszają zweryfikowanie sposobu gry. 


H istoria Króles twa M gief to ko n tyn uocj □ 
głównego wątku z Dziedzictwa Królów, £ 
Dario szczęśliwie zgniótł potęgę Kerbero- 
sa, ale pokój nie trwał długo, W pięciu 
prowincjach krainy Heh Brugh rozgorzo- q 
ła wojno, Da rio musi ponownie stanąć —^ 
do walki ze swoimi wrogami, tym razem no 
niegościnnych, wilgotnych ziemiach Kro- 
'Ma lestwa Mgiek 


Budowame ma- 
stów urozmaica 
rozgrywkę, dła- 
czego jednak 
nie możno ich 
stawiać w de- 
wolnym miej- ^ 

5CU? wB 


tę opcję). Może się teraz zdarzyć, że szybkie wy- 
kononie przeprawy i błyskawiczne przerzucenie 
wojsk na nową orenę działań zadecyduje o wy¬ 
granej. 


Jak łatwo się domyóHó, wyprowa 
dBm Daria oznaua, że poznosz zupel- 
nie nowe krainy i lokacje - będg 
W to mJn. prowincje Sharray, Imrho- 
^ in, Leatham. Znajdziesz się na ziemiach 

spalonych słońcem, wysuszanych przez 
wiatr, gdzie drzewa to tylko poczernrołe kiku¬ 
ty. W trakcie przygody będziesz też brodzić przez 
moczary i wilgotne puszcze. Bagniska i po¬ 
kryta liszajami pleśni roślinność M 

stanowią nowe otoczenie twoich 
budynków i wojsk. ^ 


Dla tycłi^ któn^ lubią samodzielnie pro¬ 
jektować bitwy i storcia, dodano edytor* 

Można więc tworzyć nieskończoną liczbę włos- 
nych scenariuszy (lub wykor^stać te, które po¬ 
jawiają się na forach poświęconych Settlersom). 
Dodano także nowe m6py w trybie gry wielooso¬ 
bowej, a dla wielu istotną informocją będzie 
^ również to o polskiej wersji językowej 
gry, opracowanej przez CD Projekt. 


Ekran gry 

wygfgda 

znajomo. 


Pamiętacie Garrcta 
z Ihfefa? To Jego 
kolega po fachu. 


, Dodatek do Settiersów to nie tyłko 
mechanicznie skonstruowane misje, 
których celem jest ponowne wydrę- 
nowanie kieszeni graczy. Królestwo 
'4Ęi!!\ Mgieł oferuję całkiem spore zmia^ 
ny, które dla fanów i wielbicieli 
^Osadników na pewno sq bardzo 
Fm \ cenne. Tak jak Settlers: Dziedzc 
I ctwo Królów przełomoło wreszcie 
m impas, w jakim znalazła się seria, 

tak dodotek jest udaną kontynu- 
L acją tego sukcesu. Jakby wisien- 

■gt WW kq na torcie. Smacznego! C 


Nowa kamponio oznoczo rów¬ 
nież nowych bohaterów. Yukt, 
Kola i Annwyn specjalizują stę 
w określonym sposobie walki, koż- 
da z postaci dyspon uje niepowta¬ 
rzalnymi umiejętnościami. Naj- 
ciekflwszcf sztukę prezen- 
tuje chyba Yuld, która może 
wzbudzić panikę I przera¬ 
żenie w oddzlafach wro¬ 
giej armii. Mniej widowisko¬ 
wymi, oEe równie niebezpieczny¬ 
mi umiejętnościami dysponuje 
Annwyn. Ten myśliwy i łowca ^ 
potrafi ustrzelić przeciwnika / 
z wielkiej odległości. Kala mo- ^ 
że z kolei zatruć wroga chmu* 1 
rq zawiesistej, magicznej 


ii 
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The 5ctl(«rf: Ozieddotwn iCrdłdw 

Królestwo Mgieł 

: Dj^ctryfautor PL 

B|U[; Se>ftwi?r« CÓ Prejeh 
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Gęsta, kłęblasta mgła będzie H 
teraz przesłaniać widok. m 


Wynasonlo; prewicr I MB 32 MB 


Bohaterzy nie poradziliby sobie bez 
sprawnej ormii, Do twojego wojska 
trafiły jednostki, których poprzednio 
nie roiałeś. Sqto rłp.riflemant izło- 
dzieje. 0 Hc korzyści z posladonio i 
o dd zi ału strzel ców wyposażo nych 1 

w broń palną nie trzebo nikomu 
tłumaczyć, o tyle rola złodzieja jest 
nieco Inna, niżby się na pozór wy* 


edytarcAdp * k^^betopawET kampania 

' rciws jednojtiu, budynki^ npeje 


kaniaezncuć Inilelatji TPi« Scittlarfi: Dziediiclwi-o 

Krdldvtf 


Dario ponowniejr\^ ^ 
twyruszo na wojnę, czy 

I * _ _ t, - - ■» .n---- w ^ "-J* 

iworto wziąć udział 
pw jego kampanii? | ■ 


|łł4l‘^łTt>H 






MullLplayer: tak 


Zmiany nk są tylke 
iiosmetyc£nc- Nowe 
jedinestki i nowe opcje 
to pomysły, który pod¬ 
bijają grywoincsć tytu 
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Autor; Herr Odyn 

































































hase One okozab się świetną 9 rą, 

■^orygmahąimepowtorzaJng^dfa- 

I tego z-miejsca uwiodła grac^. '^. 

Co jednak zadecydowało o tym sukcesie? 

Może to^ że Codename: Ponzers nie jest pf >; ^ 

klasycznym RTS-em. Co prawda^ sq * P^i ^ 

w grze misje rozgrywane w real time, ^ 

□le w każdej ch wili możesz je spauzować, 

przemyśleć sytuację na polu walki, wy^ ■t nie mniemy opavindne bajek*,, 
znacsyć nowe cele za równo dla poszcze¬ 
gólnych jednostek, jak i całych grup. na czołg przeciwnika. Jeżeli piechoto nie 

granatów lub ciężkiej broni przeciw* 


ma 

pancernej, nie jest w stanie unieszkodli¬ 
wić czołg u Jednocześnie, o (ie dysponu¬ 
je miotaczami płomieni tub koktajlami 
Mołotowa, nie zniszc^ czołgu, o le może 
doprowadzić do jego przegrzonia 
(i w konsekwencji do opuszczenia pi^ez 
zołogę). Panowie ze Stormregion prze* 
myśleli niemal każdy aspekt potencjal¬ 
nego starcia jednostek różnych rodzajów 
i klas. To właśnie największa zaleta Pan- 
zers, a zaraz za niq stoi inna* Rewelacyj¬ 
ne Środowisko wizualne i bardzo dobre 
otoczenie dzwi ękowe. 


Panter Da siplea w natarcia. 

Two. Zmiany okozofy się spore, niektóre, 
jak np* wzmocnienie jednostek piechoty, 
zmieniły nieco charokter gry (stała się 
trudniejsza). Scenariusze sq bardziej A 
rozbudowane, wieloetapowe, bywa, M 
że z kilkomo bonusowymi zada- 
nlamL Mniejsza liczba baz, 
gdzie można uzupełnić amu- 
nleję C 2 y p od re perować po n* 


ltuiq oryginalną cechą Pon^ers 
urealnienie rozgrywki po^ 
[ przez ścisłe określenie moźlfwo- 
L śd bojowych piechoty, artylerii, 
L jednostek poncemych i innych. 
mL Mówię o sytuocji, gdy podczas bi- 
twy np. oddział piechoty natknie się 


Bardzo byłem ciekaw, co też spece 
ze Stormregion zaprezentują w Fhase 


Miiia w noty, spadoebroiiitne Samolot iwiłdov»y wykrył wrosa 


oad ealtnL 


Fazie Pierwszei 
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TSZT SPOJRZEHU HA DWIE 

_ PHilSE OSfE ■ T 


rnmiki in&einie zyskały na jakości, dodano eiokt staro] kroniki iilmowej 


se One). Prawdę powie- 
d zi a wszy, możesz rozgrywoć 
misje niemal wylgcznte Afrika 
Korps, w niewielkim stopniu kor^ystojgc 
z pomocy Włochów. Następna kompania 
w scenerii afrykańskiej pozwało wcielić 
się w dowódcę sH amerykansko-brytyj- 
skich. Ponownie też spotkosz się z boha¬ 
terami znanymi już z części pierwszej, 


cerz, to następna zmiana, która zmuszo 
do głębszego przemyślenia każdego po¬ 
sunięcia, Phase Iwo jest bardziej wymo- 
gajqca wobec gracza, ale nadal jest 
to gra tokse dla tychy ktdr^ chccf 
jedynie pobawić się w wojnę^ Stop' 
nrowanie trudności i jej najłatwiejssy po¬ 
ziom umożtiwrajg zabawę, ukończenie 
misji bez szczególnego wysiłku. 


Ekrany briełlnen. Wyraśna poprawa jakości 


(np. taktnra papiorn) 


OiHinowanie Sycylii, ustanowienie 
pn^fKĆtkćw w Eiiropio i titwarze- 
nie drugiego frontu prowadzi do 
trzeciejy najtrudniejszej kampanii^ 
która rozgrywa się na obszarze 
t^łej Jugosławii. Jest to pewna no¬ 
wość^ ponie¬ 
waż w tych mi¬ 
sjach przewa¬ 
żają zadania 
czysto party¬ 
zanckie (cho- 

■ I ■■ D ■ 4 

ciaż pojawiają się również oddziały 
gulamego wojska ZSRR). 


pociqgajqce w rnase wnc - ■ 

dostaliśmy tego po prostu znocznie więcgj 


Plerwszoty zasadniczo różnica 
miedzy Phase One a Phase IWo 
to areny działań. Opuszczasz 
chłodną północną Europę dla go¬ 
rącej, spalottej słońcem Afryki 
oraz Włoch i Eolliattów. Co ciekawe^ 
możesz wybępć od razu dwie z trzech 
kompanii w grze, mimo że chronologia 
zdarzeń wskozywołaby jednak, że lepiej 
rozgrywać je po kolei. Różnica jest tokże 
w liczbie misji single, których tym razem 
jest jedynie 20 (poprzednio 30). Trzeba 
jednak pamiętać, że są one znacznie bar¬ 
dziej rpzbudowone. 


lemeie bżrdilej dopmewaiie 


Epizody historyczne, wokół których og¬ 
niskują się misje w grze (np. bitwa o To¬ 
bruk), stanowią tło dla wątków scena¬ 
riusza. Został on wyraźnie rozbudowany 
tokże jeśli chodzi o losy poszczególnych 
bohaterów oraz wstawki filmowe. 


Ciekawe również, że piesze oddziały 
wrogo mogą np. ^qjqć opuszczone dzie¬ 
ło (którego zołogo zginęło) i dosłownie 
od środka rozsadzać ormię przeciwnika. 
Znacznie poprawiono też At wspomnia¬ 
nej piechoty, któro lepiej wykorzystuje 
ukształtowanie terenu i noturalne prze¬ 
szkody. Zwiększono rówr^ież jej mobil¬ 
ność, odporność i siłę ognia, co sprawia, 
że nawet zgrupowania pancerne muszą 
na nią uważać. Oczywiście dzięki syste¬ 
mowi awansów każda jednostko może 
dodatkowo poprawić swoje osiągi (siłę 
ognia, szybkość itd.). Doświadczenie 
można obecnie rozwijać do ósmego po¬ 
ziomu (o 3 więcej niż w Phase One). 


W trakcie kilku dni gronia tylko parę ren ^ 
zy natrafiłem no babule i pewne nredo-^^^. 
ciągnięcia (np, niezniszczalne ściany for-.j 
tu w misji The Cauldron). Pozo tym, nowe 
Codename: Panzers zostolo ulepszone, ; ^ 
zmienione w newralgicznych punktach,:^' " 
które niekoniecznie były najsłabs^mi 
punktami gry, ale często wskazywanymi 
przez grac^ jako vyymagajqcc popro- 
wienia. Panowie ze Stormregion 
nie skopiowali swojego wczesntej-l^ 
szego produktu p a rzeczywiście^^ 
rozwinęli go i rozbudowoli. Chwała 
im za to! ' 


Różn orod no ść j ed n ostek zostoła oczywi- 
ście zachowana. Dodano około 
20 nowych, z których chyba naj¬ 
bardziej oryginalna to pancerzug, 
czyli niemiecki pociąg pancenąf. 
Ogólna liczba jednostek w grze 
wynosi teraz prawie 200. Oczywi¬ 
ście dopracowano je tokże graficznie, 
nawet w dużym zbliżeniu pojazdy i pie¬ 
chota wyglądają bardzo dobrze, popra¬ 
wiono grę świateł! cienie. Ulepszono taż 
_ system zniszczeń. Obec- 

I nie możesz nie tylko 
I rozwoiućcołe budynki, 
J I I e cz rów n feż u szka dza ć 
ich fragmenty. Popro" 
i wiono także Al. Na przy- 
I Mad toktyko podcigga- 
I nia wie! ko kalibrowych 
ji działw celu zniszczenia 
I wrogich wojsk z dystan- 
; su może się nie spraw- 
' dzić. Przeciwnicy nie 
czekają na deszcz stali 
I spadający z nieba, tyl- 
' ko starają się dostęg- 
I nąć agresora. 


Pierwsza kampania to misje wojskami 
włoskimi pod dowództwem Dario de An- 
geiisa. Właściwie jest to kampanio wło- 
sko-niemiecka, bowiem de Angelis do- 
stoję wsparcie od poncerniako Hansa 
von Grobela (jednego z bohaterów Pha- 


Codenome; Paniers 


Dla wielu grocay'jedną z najwoz- 
nifejs^ch Informacji będzie to 
o całkowitym przerobieniu opcji 
gry sieciowej. W PhosaTwo może ze¬ 
trzeć się ze sobą do ośmiu groc:^, o zo- 
donio i misja, w których będą uczestni¬ 
czyć, moją równie duży stopień kompli- 
kocji jak w trybie single (również 
w multi ^stępują np. cele dodatkowe). 
Nie zapomniano też o rozbudowanym 
edytorze, który umożliwia konstruowa¬ 
nie nie tylko mop i scenariuszy, oEe rów¬ 
nież poszczególnych typów jednostek. 
Edytor może okazać się największą grat¬ 
ką dla graczy, którzy uważają się za 
prawdziwych miłośników militariów. 
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niej określenie ^ n ot u raf i styczna ^ 
bo dobrze naśladuje przede 
wszystkim szoroburq rzeczywi¬ 
stość (zadbano nawet o chropo¬ 
watość odlewanego pancerza!). Czo- 
sem (rzadko) otacza cię wiosenna zie¬ 
leń jnnym razem - częściej-przemierzasz 
spalone słońcem pejzoże lub nurzasz się 
w mieszanmie deszczu, mgły i błota, Dfo' 
urozmaicenia, zonim wsiądziesz do 
T-lZf przetestujesz T-34 (bohater 
„Czterech pancernych i psa") orazT-55. 
Dzięki temu przekonasz się, jak czołg 
ewoluował. Z punktu widzenia kierowcy 
nie zmieniło się prowle nic, ale v\^storczy 
przejść na pozycję celowniczego, żeby 
poczuć różnicę. Wspomagana przez 
elektron ikę, nowoczesna armata na 
większych dystansach daje niekwestro- 
nowanq przewagę. 


ri eśli szukasz gry ukazujgcej, jak 
J naprawdę wygląda życie czołgi- 
Sty, nadorza się prawdziwa oka¬ 
zja. Ale ostrzegam - przygotuj się na 
wrierne odMfZorowonie rzeczywi- 
stosei, o nie superodjechane, 
bombastyczne 1 przeładowane 
fajerwerkami akcje, gdzie co dzie¬ 
sięć sekund wylotuje w powietrze wieża 
koi ejn ego Tygrysa czy Abra m so, Za m i ost 
tego czeka cię prozo życia - możesz 
wpaść do rowu lub w zasieki, zerwoć 
gąsienicę, wjechać na minę albo ugrzę¬ 
znąć w jakimś bogme,„ Brzmi zniechęć 
cająco? Zapewniom, że to jeszcze żadna 
przykrośćw porównaniu z tym, co chowa 
dio ciebie niepr^jaciel. 


jome przydrożne kapliczki, wiejskie za 
grody, sosnowe zagajniki... 


rytmy fizyczne kalkulują uderzenie każde¬ 
go odłamko, zaś engine graficzny wtóru¬ 
je im, modyfikując wygląd moszyny po 
kolejnym trafieniu. 


Najgorsze jest to, że choć siedzisz w trze¬ 
wiach stalowego potwora, wcale nie czu¬ 
jesz się pewnie. Gdzieś w krzakach, hen 
po przeciwległej stronie dolinki, kryje się 
dziob przeciwpancerne. Nagle nie wio- 


Jeśll nie potrafisz dobrze prowadzić ani 
celnie strzełoć, przewidziano dla ciebie 
stanowisko kierownicze. Dowodzisz czoł¬ 
giem, wydojąc szereg nieskomplikowa¬ 
nych komend. Ponieważ uwzględniono 
różne poziomy wyszkolenia załogi, nie 
zdziw się, gdy na początku kampanii twój 
niedoświadczony dziabnowy będzie sro¬ 
motnie pudłowaf, zdś kierowca wypowie 
prywatną wojnę skr;^nl biegów. Stero- 
wa nie byłoby jed na kjesz;cxe przy- 
stępniejs^ce, gdyby pomyśl on o 
o jakimś interfejsie ikonkowym. 
Bez niego skazany jesteś na zakuwanie 
klawiszoiogii. 


Podsumowując^- T-72: Balkons on Fire! 
to symulacja dla współczesnych „czterech 
pancernych". Gra niszowa, dla konese¬ 
rów, ale włośnie dzięki temu interesująca. 
Wysoka ocena w pełni zosłuźona! Ci 


Ta gra brutalnie rozprawia się 
z chłopięcymi marzeniami o zo¬ 
staniu pancerniakiem z Rudego 
102. Uncoczniap że wojna to nie 
przelewki i choć kampania 
składa się z 18 misjlp w praw¬ 
dziwym życiu już w drugiej pożegnałbyś 
się z tym padołem łez. Grozę sytuacji 
wzmaga jeszcze teatr dziobń, którym 
sq tereny byłej Jugosławii. Co innego na¬ 
parzać do kosmitów albo nawet terrory¬ 
stów w dżungli lub na pustyni, a co in¬ 
nego woiczyć w swojsko wyglądających 
okolicach. Człowiekowi robi się nieprzy¬ 
jemnie, gdy mija spalone domy, które 
przypominają jego własny, dziwnie zna- 


Brutalnie rozprawia się 
2 chłopięcymi marzeniami 
o zostaniu pancerniakiem. 


ci$k i po powodach, ^zupełnie jak 
w Rainbow Six albo Operotion 
Ffashpoint.. Czasem jest jednak inaczej. 
Wszystko za leży od szczęścia, bo przecież 
ruski czołg to nie chińsko porcelana i znie- 
Sie niejedno. Nawet wielokrotnie ugodzo¬ 
ny, z niesprawną armatą i rzężącym sil¬ 
nikiem wciąż może jeszcze taranować, 
miażdżyć i rozjeżdżać. Znakomite olgo- 


Gdybym napisoł, że oprawo 
jest ładna, minąłbym się 
z prawdą. Lepiej pasuje do 
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Aby £wi^ks2yć swoje 
szanse przeżydo, 
LBtowiaj się zowsre 
kontem do pogroże¬ 
nia - ż. przodu pan 
cerz czołgu jest noj- 
grubszy. 


Steel Beasts to obsypony licznymi nagrodami 
symulator dwóch NATO-wskich czołgów - Ab- 
romsa i Leopordo. Grafiko dziś mocno trgci 
myszkq, ale gro oportojest no sllniczku t woj¬ 
skowych symulatorów, no których trenuję 
prawdziwi pancorniiacy. 


porcelona - zniesie n 
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k tyinwlefar 


Nh w kańoUcf pocóiMe/ 


Rcallatyczny symulotor 
„rusMch'' czołgów 
wti współczesnym kom 
filkcic! zbrojnym. Grot- 
ko dla wpskiftgo grona 
entuzjastów. 


Niech na całym swtecif 
wojna, byle serbska wieś 
spokojna. 
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całq hłstorię, kręcqcq się wokół tajemni¬ 
czego ortefoktu o nozwte Ufegem, 
a w późniejszych kampaniach po prze¬ 
ciwnej stronie bprykody spotkasz boha¬ 
terów, których wcześniej osobiście pro¬ 
wadziłeś do boju. 


P rzytaknąłem skwopliwie głowq, bo 
po pierwsze w Tzar: Ciężar Korony 
zagrywołem stę z maniakalną 
wręcz przyjemnością, po drugie zaś więk¬ 
szość z tegOj co ma cboćby posmak fon- 
tosy, jest dla mnie c]ekav/o, S^bko za¬ 
instalowałem i uruchomiłem grę. Chwila 
grzebania w skromnych opcjach (zmiana 
rozdzielczości i szczegółowości wyświet¬ 
lonej grafikli głośność i w zasadzie nie¬ 
wiele więcej) i ^ jak zwykle - zacząłem 
od tutoriala pr^gotowującego do roz¬ 
grywki właściwej. 


mus tego mało, może stworze własne 
mapy za pomocą wbudowanego edyto¬ 
ra, dość prostego w obsłudze i niczym 
nieodbiegającego od innych w tego typu 
produkcjach. , _ 


dwa-trzy bto temu, niekoniecznie musi 
się podobać dzisiaj. Choć z drugiej stro¬ 
ny - dzięki temu gra chodzi i na słabych 
kompach. 


Początkowo gra 
i ^1 sięcołkiempf^- 
I jemnie. Całość 
I podzielona jest 
no trzy kom po- 
nie: Humans (lu- 
dzie), Foresters 
(leśniacy?)i Dor- 
--- - - klings (ciemmof- 

ki? - uwaga, tłumaczenie własne!)* Naj¬ 
lepiej przechodzić je w takiej właśnie 
kolejności, bowiem dzięki temu poznosz 


Pierwsze rocczo- 
roMTonie zwic|za- 

ne z grq - roz- ||| 

grjrwkę obser- 
wujemy wdwóch 

wymiarach, co |H 

oznacza, że o ja kich- U 

kol wiek obrotach 

kamery, zbliżeniach, oddaleniach należy 
zapomnieć. Owszem, wygląda to wssyst- 
ko w miarę schludnie, ale co było dobre 


WspomnioneYcsysą zróżnicowane Jed¬ 
nak głównie grcificznie,|ako że jednost¬ 
ki i budynki sq do siebie funkcjami bor- 
dzo zbliżone. Różnice widać też 
w spowbie wznoszenia budowlii 
które to przez ludzi sq budowanei 
Foresters je po prostu siejq, na¬ 
tomiast Darkiingowie przywołu¬ 
ją ws^stko z otcbłatif ziemi. Wy¬ 
gląda to noprowdę ciekawie, o najsym- 


Cóż więc ta gro oferuje? Do wyboru masz 
wspomnioną misję treningową, tr^ kam¬ 
panie, dwadzieścia map do pojedyn- 
c^ch potyczek oraz tryb multl. Jeśli kO’ 
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Studio HoemirriontjĘst jednq zltitim firm ze Wschodniej Eu¬ 
ropy zajmujących się produkcja komputerowych gier stro 
tegicinych, Mają no koncie kilko udcnych tytułów - najwjęb 
szq populomoić zdobyto gro Tzer, ncjbard^iej udane była 
natomiast ostatnio prodŁjkqo studio, zatytułowana Neme- 
sls of the Romon Empire. 


Odwwcxny pojedynek dobra ze 
nórczo z lopafiam.^ 
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patyczntejsi wydali mi srę lesntacy 
- ich postacie animowane sq w bardzo 
zabawny sposób i niejednokrotnie za¬ 
pominałem o rozbudowie bazy, po pro¬ 
stu obserwując, jak zbierają złoto no 
krzakach (to tile przejęzyczenie, to trze¬ 
ba zobaczycl), wspinają się po liściach 
tworzących Town Hall i rozglądają wo¬ 
koło z jego tarasów. Pozostałe dwie ro¬ 
sy aż tok zajmujące nie są. 

Niestety, choć z początku ciekawo i wcią¬ 
gająca, później (okolice piątej, szóstej 
misji) 9ra staje się raczej schemo- 
tyczna, a zadania na każdej z map 
są podobne: umocnij i rozbuduj bazę, 
zbierz armię, podbij kolonie widoczne 
na mapie, a w ostatecznym rozrachunku 
zniszcz kwaterę główną wrogo. Zdorzo- 
jq się czosami wyjątki, jak uwolnienie 
ważnej osoby lub tez utr^monie własnej 
bazy przez określony czas, jednak jest 
ich zbyt mało, by noprowdę urozmaicić 
rozgrywkę. 
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ty Chwały, bardzo l 
trudne do zdoby- * 


eta. 


Cóż to takiego? 

Otóż $q to punk- 
ty, które dosics- 
Jesz za zwycię* 
stvra w bitwach 
i zburzone bu- 

djrnki wroga. Możesz je wydawać no 
rozwój Chompionów, wznoszenie bu¬ 
dowli, wzmóc nieme orm ii, a także UWQ- 
gal - jest to jedyny sposób zwrększanio 
populacji. W praktyce oznacza to, że aby 
postawić pierwszy dom, wydajesz na 
pr^kład dwo Punkty Chwały, drugi i trze¬ 
ci tyleż somo, niestety przy kolejnych 
próbach zwiększenia limitu populacji 
wybudowanie domu kosztuje już pięć 
i sześć rzeczonych punktów. Koszmar, 
udręka i torturo w jednym, bo trzeba te 
„monety" umiejętnie rozdysponować po¬ 
między ws^stkie potrzeby. 


Ma w sobie 
koiejnq 


Każda at ras ma 
swoich bohate¬ 
rów (tutaj nazwani 
zostali oni Cham¬ 
pionami), którzy 
w większości misji kampanii są z góry 
przydzielani graczowi. Bohoterowie cr, 
nawet jeśli potężni, są niestety dość 
nieporadni i przechodząc do kolejnej 
misji, nie potrafią zapamiętać tego, 
czego nauczyli się w poprzedniej. 
Za każdym razem Champion zaczyna 
praktycznie od zera i musisz od począt¬ 
ku rozwijać jego specjalne umiejętno¬ 
ści, przeznaczając no ten cel tzw. Punk- 


to COS, co 

misję z 


pozwala wiączyc 


Tym większy jest to problem, że nie 
tylko ciężko zdobyć kolejny 
Punkt Chwały, ole w danym mo¬ 
mencie możesz mieć ich maksy¬ 
malnie siedem. Trzeba więc pllno- 
waćj by punkty wydatkować na bieżą¬ 
co, w mrorę ich zdobywania, ponieważ 
gdy twoje wojska walczą w centrum 
osady wrogo, okazuje się, że Punkty 
Chwaty (nazywane przeze mnie Punk- 


tomi Udręki) zaczynają nagłe przyby¬ 
wać, ale - oczywiście - tylko do sied- 
miopunktowego maksimum. 

fnnq nowością wprowodzoną w grze sq 
samodzielne osady-kolonie. Najczęściej 
zasiedlone są one przez jedną z trzech 
ras {elfów, trolli luh nomadów). Prze¬ 
jęcie kontroli nad takq osadq — 
czyli wybicie do nogi jej obroń¬ 
ców - sprawi o, że możesz nrer- 
bowae specyficzne dla danej rasy 
jednostki, a także wybrać jedną, wy¬ 
nikającą z choro kteru kolonii, zdolność 
specjalną. Elfy potrafią leczyć, zbudo- 
woćtorg Championów lub wystawić do 
boju oddział zwiadowczy. Trolle mają 
w zonodrzu jedną z nojpotężniejszych 
w grze jednostek. Potrofią bombardo- 
woć budynki wroga skalnymi pociskami, 
wiedzą też, jak powiększyć skorbiec. 
Nomodzt również dają dodatkowe jed¬ 
nostki, dzięki nim dowiadujesz się też, 
jak plądrować wskazane lokacje. Naj¬ 
częściej przejęcie władzy nod kilkoma 
koloniami jest warunkiem koniecznym 
do ukonczenio danej misji. 

O stronie wizuolnej już wspominałeTn, 
a czy tobie się spodoba - to już rzecz 




gustu. Bywają tacy (w tym ja), którym 
grafika 2D nie przeszkadza w grach 
strotegicznych. Jeśli zaś chodzi o mu¬ 
zykę, to mimo że jest jej niewiele 
(3-4 utwory dla każdej zroś odtworzo¬ 
ne w kółko), wpada w ucho i złapałem 
się parę razy no tym, że nucę pod nosem 
motyw przewodni komponii ludzi. Jeśli 
przeglądasz creditsy, to dodotkowo da¬ 
ne d będzie usłyszeć jeszcze jeden bor- 
dzo interesujący u^wór. A dźwięki oto¬ 
czenia i postaci? Rewelacji może nie ma, 
ale da się znieść, choć niektóre od¬ 
zywki jednostek brzmią dość 
śinie»nie^ 

Podsumowując, wypado powiedzieć, 
że gro, gdyby wydetno została 
w roku 2003, miałoby szansę do¬ 
stać GO nojmniej jedną ocenę wy^ 

żej. Dziś jednak nie prezentuje się tak 
dobrze, przede ws:^stkim zaś brakuje 
jej oryglnolności. Standordowy prze¬ 
bieg rozgrywki, schemotyczność i po¬ 
wtarzalność w kolejnych misjach to pod¬ 
stawowe wady tej gry. Mimo wszystko 
ma w sobie to coś, ten pierwiastek, któ¬ 
ry pozwala włączyć kolejną misję bez 
uczucia znudzenia, z autentycznym za- 
ciekawienrem. €. 
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mosŁ stofiiiy kom¬ 
puter. o tuhi$z RTS'y, mo 
zesz zogroc. Jeżeli jed- 
nnk octekujesł prtedc 
wszystkiiin graficznych 
f oj er werków^ na pewno 
5te £0 wiedziesz. 
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K iedy powstawały pierw* : 

sze odcinki serialu ^ m 

(w Pofsce znane- ^ 

go jako „Ostry dyżur”), była IŁ \ 
to jedna z największych produk- ^ 

cjt przeznaczonych no mały 
ekran. W pierwszych seriach grał 
min. George Clooney, a producen- ^ 

tern i scenarzysty przedsięwzięcia był 
Michael Crichton (twórca min. ,Parku 
jurajskiego'"). Obecnie stacja NBC emi¬ 
tuje już 11 serię „ER^ o choc nte ma już 
Oooneya i kilku innych aktorów, serial 
wciąż bije rekordy popularności, hłic dziw¬ 
nego, że właśnie ukazała się gra bazują- 
co na jego licencji. 


Ooao, widżę^ źe tuhimy ^ohte pojeździć 
po kiełonku^.. Będzie mandaciki 


RFG w szpitafUf informac/e ó pmcoĘ^ttikach 
kłirtiki w Chicago, 


„o gdzie masz ten porifeI?J? 


ERfo produkcja mocna wzorowa¬ 
na na serii The SIms (szczególnie 
,jdwójce'')r tyle źe z akcją przenie¬ 
sioną do szpitala, Rozpocynując za¬ 
bawę, ustalosz wygląd swojej postaci 
(to stażysta odbywojący w klinice prak¬ 
tyki) oraz określosz takie je] parametry 
jak inteligencja, charyzma, zręczności 
i vyytrzymałości. Ich poziom ma wpływ 
na biegłość: młodego lekarza w sześciu 
dziedzinoch medycyny - chirurgii ogóf“ 
nej, ortopedii, kardiologii, toksykologii, 
neurochirurgii i pediotriL Pa¬ 
cjenci zgłaszający się do 
szpitala będą cierpieli na 
jedno schorzenie (c:zasem 
więcej) związane z różnymi 
dyscyplinami lekarskiej sztu¬ 
ki - tym łatwiej pr^jdzte d je łęczyc:, im 
v^ższo będzie twoja biegłość w odpch 
wiedniej dziedzinie. 


jesz również tzw. perki, czyli pewne spe- 
qalne ^talenty", dodatkowo ułatwiojące 
wykonywonie określonych c^nnoścL 
W grze występuje również inwentarz, 
w którym przechowujesz podorki (cz)i 
fo się czasem nie nazywa ^iapówki"? 
r Rednacz] otrzymywane od wyleczo¬ 
nych pacjentów. One również pozwalają 
uc^ic grę prostszą, np. niwelują zmę¬ 
czenie bohatera lub zwiększają prawdo- 
po d ob ień st wo za ko ncze nia za bieg u su k- 
cesem. 


w inwentarzu przechowuj 
podarki otrzymywane oi 
wyleczonych pacjentów^ 


W ER musisz również dbać o dobre sto¬ 
sunki z personelem szpitala - ochrania¬ 
rzami, pielęgniarkom], innymi lekarzami. 
Symulacja wzajemnych relacji nie jest 
szerzę gól nieś komp I i ko won a, spro wadze 
się właściwie do tego, czy dana postać 
cię lubi, c:zy nie. Mimo tego |Kinel o|Kji 
didlogcpwych jest bonbeo — może 
ticfwet żo bardzo - rozb udowa ny^ 
możesz pogadać mJti. o pogodzie, 

poplotkować no te- 
mat innych pro- 
co wni kó w s^ i tala, 

i lub no kogoś. Dzi¬ 
wi jedynie, że tak 
złożony element 
mo w trakcie roz¬ 
grywki w sumie 
niewielkie zastoso¬ 
wanie, a i nieczę¬ 
sta musisz wcho¬ 
dzić w interakcje 
z postaciomi inny¬ 
mi niż pacjenci. 


Ona konOf s^bkOf ona kona! 


tylko jeden sposób prowodzenia 
rozgrywki.. Gra składa się z epizodów 
(symulujących kolejne odcinki serialu), 
ułożonych w ustalonej, niezmiennej ko¬ 
lejności. Każdy z nich to 48 godzin z ży¬ 
cia szpitala, mniej więcej dwie godziny 
zabawy przy komputerze. Również za¬ 
dania pojawiające się w trokcie poszcze- 
gólaych epizodów ułożone są liniowo, 
zawsze tak samo. To oznacza, że kiedy 
skończysz grę, nie masz już po co do niej 
wracać. 


ko od para metrów twojej postaci porów¬ 
nanych ze złożonością schorzenia C 2 y 
urazu. E<iitólv serii The Sims i serialu 
ifOstry dyżur^ cochęcom jednok do 
- zawsze lepiej odpalić komputer, 
niż oglądać wakacyj ne powtórki ,Ma do¬ 
bre i na złe". £ 


System wspótczynitików postoci 
i jej medycznych zdolitoś^d zbliża 
ER do gry z gatunku RP<3 . Jest w tym 
trochę prawdy, bowiem lecząc różne 
schorzenia, doskonalisz swoje umiejęt- 
nościj a wraz z rozwojem postaci zysku- 


iP Wujka! Wujku! Gdzie jest testamenf? 


Legocy Intenictmf brok 

.'Com/ 


A można mieć o to do twórców całkiem 
uzosadmone pretensje, bo i grywol- 
nośćr 1 oprawa grafiuna stoją 
w ER na wysokim poziomie, kto wie, 
czy nie najwyższym spośród różniastych 
klonów The Sims. Wadą gry jest także 
to, że lekarskie zabiegi przedstawione 
są w uproszczony sposób. Nieważne, czy 
opatrujesz skręconą kostkę, czy przepro¬ 
wadzasz operację na otwartym sercu, 
wszystko sprowadza się do kilku kliknięć. 
Wyieczenje chorego uzależnione jest tyl- 


pnKe»r SCO MHz, 2śC MS RAM, grafiko 3Z MB 


spoffl ' cli^ment;^ RPG ■ Tłif Shni 

w SiprtcItL' 

tyjko tryb nmgrywki * nadmiemii pogiM- 

twart# ż iininyfnt 


GRYWALNIJŚĆ 


MWIĘK 


WWHUUelLll 


yNo^aoifre I na 2fe" w ameryKansKim stylu 


Pod czos gpy 


M«hipl«y«ri nic 


Td niby tylko podfóbo 
TKe Sims, ale ER mo 
w sabie coś, co może 
się podtrtHłd- Dte fanów 
gatunku niozlo produk 
cjo no nudnawe loto. 
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ni (mJn, Desert Eagle^ Uz\, Assaulł 
RtHe, SKotgun, Mdchme Gunj, A 


J eśli chciołbyś poczuć się jak trzy¬ 
nasty wojownik albo Conon Bar¬ 
barzyńca wtrynię berserk, specjal¬ 
nie dlp ciebie wykuto grę o dźwięcznej 
nazwie Deadhunt. Dzieło to powstało 
w kuźni R£L Games, a klimatem l akcją 
zbliżone jest nieco do gier w rodzaju Ni¬ 
tro Family i Serious Sam, W Deadhuncie 
nie ma jednak rozbudowanej fobulyi je¬ 
dynie tony zombiakdw, które morzą 
o tym, aby rozerwoć cię na strzępy. 


Ro^nell wa nie zlelor^ch 
umarlukow urozmaicono . 
różnego rodzoju bonusami 
(czosowe, poncerzer dodotico-1 
wo broń l tnne). Deadhunt nie 
wyda się wam zapewne szczególnie 
wyroimowony t skomplikowany. Ra¬ 
cja - niejest To mocna, bezpardonowa 
rozwałko, w której jesteś dobry, J 
o ile potrafisz rozwalić wszyst- 
ko, co znajduje się w zosięgu 
twojego wzroku. W Deod- 
hunt nie da się długo grać, 


Celem w grze jest prze^rcie, o Je¬ 
śli sif to nie udo — zobranłe na 
przejażdżkę do piekła jak naj¬ 
większej liczby wrogów. Akcja roz- 


C boć przed Delta Force pojo 
wiło się kilka wojennych FPS 
ów, w których graczowi to 
P worzyszyli sterowoni przez kom 

I puter żołdacy, to właśnie wyprodu 

K kowany przez p 

i NovaLo 9 ic tytuł 

uważany Jest .1 , 

, , za ten, który | 

otworzył drogę . 

późniejszym seriom Raili- ^ ;; 
bow Six czy Bottlefield. 

Po siedmiu latach od pre- 
miery na rynek trafia uak- 
tualniona wersja gry^ z po- 
prawioną grafiką i zmody- 
fikowanymi zadaniami. |i 


W wersji Xtreme 
lisuntęto nleinctl 
połowę misji ztry- 
bu singlCi. W orygi¬ 
nale było ich ponad 


To powrót do sta- 
roszkolnej, niezbyt 
złożonej, ale dojq- 
cej ogromną frajdę 
miodności* Pole wal- 
odwzorowane jest 
^ w uproszczeniu, ale 

dzięki temu gra jest 
dynamiczna, trzyma 
równe tempo, pozwą- 
fo rozegrać emo- 
/I cyonującą partyjkę 

■ nawet na słob- 

: szych kompoch. Je “ 
śli Battlefield Zjestdla 
^ ciebie za drogi albo 
ma zbyt duże wyma¬ 
ga nib sprzętowe, śmiało możesz sięg¬ 
nąć po Delta ForceKtreme! Ci 


grywa się na dwóch i tylko dwóch are^ 
nach: jedno w nieco piekielnych kli¬ 
matach, druga wymarzona na piknik 
[zielono polana]. 


Wrogów jest dużo (może być i 100 jed- bo krew za 
nocześnie), są to przede wszystkim jatka może< 
krwiożerecze zombie (wyposażone żajjzacytuji 
w 5 0 rodzą- Zamia 

w Deadhunt nie da się długo pitacji 
ho krew zalewa oczy- _ 


40 W pięciu kampaniach, tutaj została 
tylko najlepsza dwudziestka, rozgrywa- 
jąco się w trzech teatrach działon ^ w Pe¬ 
ru, Czadzie i na Nowej Ziemi ng Morzu 
. Arklycznym. Można mieć zastrzeżenia 
m do takiego rozwiązania, die tak na- 
^ prawdę wybrano rzec^fwiście 
Ł najciekcrwsze mfsje, poza tym 
P i tak fi oj ważniejszo jest tu gro 
W. muEti. 


jów broni i 10 odmiennych zbroi). Po¬ 
jawiają się też bardzo niemiłe paję¬ 
czaki. Do eksterminacji tej menażerii 
przewidziano około 10 rodzajów bro- 


Deadhunt 


Delta Force Xtreme 


Prnducefit: ^ystrytrater PU 

NaMlogic CD Frcpjekt 

hiłpEy/Mww.novswartd.c<ini/ 


ERti D^ryfafrior Pir 

http://wweir.depdhurFt.coni/ 


Battłefield 2 ma za duże 
wymagania? Sięgnij po 
^ Delta Force Ktremei 


Wymogonia: praccsar JOO 2S6 ME RAM ^noftka 32 MB 


Wymagantur prat;nor 1,2 GKl 12B MB RAM. gruftha 64 MB 


poEwcIa przekonać ^ s^yttłJnl jesteś cyn- 
gEem < beipłotne lekcje i przyspoiobtcnio 
abremfl«’ga ’ śWIetny r^fahs pt> c^zi(tm dniu 

tylko dwia areny * £amb4dtj po pewnym ozasic 
5l(} nu[fzq ^ mdo rodzajów przedwriiKOiw 


Uasykof gatunku w nawEj oprawie ■ nbkie 
mo0ank! spoftowe * ideolno no Wot- 
kie SKyakj 

aproszczena w stosunku do najnuws^h tok- 
tycznyth łhoeternw * nie wny^tklmi pajoedcmi 


do sS^ jeidiJd 


iryo Single przejdziesz w kuko go¬ 
dzin - jest on dość prosty, a Al prze¬ 
ciwników nie stanowi większego 
wyzwania. Zabawo zaczyna się 
. dopiero podczas gry w sieci. 


CRAflKA 


rvtut . który dat począte k 

gatunkowi to ktyegnych 

^K ooterów, wjiowe iT^j 

odświ eżonej 

Czy w Delto Force wcii|ż 


orto zogroc 


Najładntejszi^ w grż& sq ^kspltaje M 
i animacje śmierci przeciwników. ^ 
Mniam! a 


MuUipNiyer: nie 


iiulirphiyer: lok 


NowGt nieboszczyk ozy 
je, żeby zagrać w tę 
grę! Wartko akcjo re¬ 
kompensuje niedo- 
ciggnięda graficzne. 


To gro to Battłefield 2 
w wersji light, bez do¬ 
datkowych tryboWj. dzie 
sigtek pojozddw i bro< 
ni. Również Jej ceno 
jest w wersji light... 


Autor: Foch77 















































P amiętasz Half-Life 2 i wrażenie, 
jakie gra ta robiła rozbudowa* 
nq symulacja interakcji z oto¬ 
czeniem? Niemal wszystko można 
było w niej podnieść, rzucić, przesu- 
nqć czy zniszczyć. Niemal wszystko, 
ale nie wszystko. Mimo zastosowonią 
najnowocześniejszych rozwiqzan 
możliwości gracza były jednak ogra¬ 
niczone. Terox dzięki kartom 
z ukłodem PhysK ma się ta zmie¬ 
nić. Jego producent wierzy, że lepszq 

Układ PhysX reałistycznie 
symutuje zachowanie płynów^ 
ftp. w misce. 


Ten niepozorny 
jfkwadractk^ to właśnie 
układ PhysK, który ma 
szansę zrewoiucfonizować 

rynek gier. 


karty ma być najnowszy PCI-Express, 
AGEIA obiecuje jednak, że będq do¬ 
stępne takie modele pod zwykły PCI* 
Z nowych możliwości będą więc mogli 
skorzystać także posiadacze star¬ 
szych komputerów. 


z fizykg wirtualnego świata spadnie 
na PPU. Sprawi to, że procesor główny 
będzie miał więcej „wolnej" mocy no 
inne obliczenia. 


Mocy, któro drzemie w PPU, nie ma sen¬ 
su porównywać z możliwościami do¬ 
stępnych no rynku kort graficznych czy 
procesorów* PhysK posiada bowiem jed* 
nostkę vyy5pecjaltzowonq w oblicza¬ 
niach tylko i wyłqcznie no potrzeby fi- 
^ki obiektów. Jeśli wier^ć dartym pro¬ 
ducenta, procesor kłosy Pentium 
4 czy Athlon 64 mus I ołliy posiodoć 
ponad 30 rdzeni, oby dordwnoć 
wrydojnosciowo układowi PPU* 


i- l&psze animacje 

\ powiewających na 

wietrze włosów postaci. 
• Do tego .dochodzq wpici- 

styczne" ubrania, prawdziwie 
„płynna" woda i masa innych 
efektów* Dzięki nim wirtualne światy 
na ekranie monitora stanq się bardziej 
„żywe" i realistyczne. 


Karta zbudowana jest ze 125 milio¬ 
nów tranzystorów, rdzeń wykonany 
został w procesie technologicznym 
130 nm. PhysK posiada 128 MB pa¬ 
mięci GDDR3, któro posłuży do prze- 
chowywanio informacji niezbędnych 
do obliczeń. Jeśli outorzy danej gry 
będą potrzebowali więcej pomięci na 
obliczenia związane z fizyką, będą mo¬ 
gli skorzystać z normalnego, opera¬ 
cyjnego RAM-U. Karta PhysK będzie 
wymagała tei; padpięcia dodat¬ 
kowego kabelka zasilającego. 
Konsumpcja mocy mo być jednak 
ograniczona i nie przekroczy 20 wq- j 
tów. Docelowym interfejsem dla J 




jakość gier uzyskać można, nie tylko 
obliczając piksele korzystając z naj¬ 
nowszych technologii graficznych, lecz 
także w bardziej realistyczny sposób 
odtwarzając realne zjawiska fizyczne 
za pomocą specjalnego, przeznaczo¬ 
nego wyłącznie do tego chipa. 


Można powiedzieć, że karta z ukta- 
detn PhysK to trzeci prooesor kom¬ 
puterów klasy PC* PPU (odpowie¬ 
dzialny za fizykę) zajmie swoje miejsce 
obok karty graficznej (GPU) i proceso¬ 
ra głównego (CPU). Dzięki temu ten 
ostatni po raz kolejny zostanie odcią¬ 
żony. Od czasu pierwszego Geforce^o 
za transformację i oświetlenie obiek¬ 
tów odpowiedzialna jest karta graficz¬ 
na. Teraz większość pracy związanej 


Tak wygtgda karta AGEłA 


A ws^stko za $prowq PPU (Phy- 
sics Processing Unit), czyli proce¬ 
sora dla PC, który zajmuje się ob¬ 
liczeniami z dziedziny fizyki. To on 

będzie sercem karty AGEIA. Dzięki nie¬ 
mu programiści będą mogli tworzyć 


coraz 















































Pierwsza z prezentocjT 
to demo autorstwo pro¬ 
gramistów z AirTIght Ga- 
mes. Jego akcja rozgrywa 
w hongarze somoloto- 
wyiTłj w którym poukłodona 
jest cało masa najróżniej¬ 
szych łodunków. StrzeEanie 
w skrzynki przynosi efekt 
zgodny z tym, czego spo» 
dziewoi (byśmy sie po takim 
dziaioniu w rzeczywistości 
- obiekty rozpadojg się no 
kawałeczki i przewracajq= 
Wszystko niezwykle reali¬ 
stycznie, zgodnie z prowa- 


mi fizyki. W drugiej czyści 
dema przedstawiono dużo 
ciekows:^ obiekt destrukcji 
- samolot. Strzał w dowolne 
miejsce kodłubo wywoływoł 
okreśłong reakcję - odpada¬ 
ły blachy poszycia^ silnik po¬ 
woli się rozpodob by w koń¬ 
cu stongć w ogniu. 

Demo numer dwa nosr na¬ 
zwę Building Dcstruction^ 
Mimo że dość krótkie^ po 
roz kolejny pokozuje moc 
PPU, no dodotek zestawio- 
jgcjq z rozwigzoniami sto¬ 


sowanymi w grach dotych¬ 
czas'Ekran podzleionyjest 
no dwie części, no kożdej 
z nich widoc dom niszcz(5- 
ny przez folę uderzeniową 
wybuchu. Po lewej stronie 
prezentowany Jest efekt 
wizuolny destrukcji uzy¬ 
skany przy pomocy misdć- 
lu fizycznego wykorzystU' 
jpcego obNczenia proceso- 
ra, po prawej efekty procy 
PhysX, Różnico jest kolosal¬ 
na. Obiektów widocznych 
po prawej części ekranu 
jest bardzo wiele, wszystkie 


AG El A zo prezentowała kil¬ 
ka dem ilustrujgcych dzia- 
lanteukłodu PPU (znajdziesz 
je no naszej płytce!). Robią 
one noprowdę duże wróże¬ 
nie, Przedstawiają prawdzi¬ 
wie ^plynnq" wodę, fenome- 
noEnie wyglądające lawiny 
skalne, realistyczne zderze¬ 
nia czy uszkodzenia obiek¬ 
tów. Wszystko to obliczo¬ 
ne oczywiście w czosie rze¬ 
czywistym, o nie w postaci 
przygotowanych wcześniej 
skryptów* 


Realistyczna demolką 
czyii Hangar OemOi 


Fola uderzeniowa liczona przez procesor I układ PPU 
Różnica jest ogromna! 


nawet przez chwilę. 

ulegają zniszczeniu, podda¬ 
ją się prawom fizyki. Po raz 
kolejny zach wy co płynność 
i realizm animacji. 

KoEejne pokazy to In Gamę 
Flulds, CarWpsh oroz Castle, 
Pokazują one, że kprtę moż¬ 
no wykorzystać nie tylko do 
symulocji zniszczeń czy efek¬ 
townego przowraconio dużej 
ilaści obiektów, ale również do 
realistycznego odwzorawonio 
sposobu, wjoki rozchodzą się 
gazy czy ciecze. 


Ostatnie zaprezentowane 
demo nosi nazwę Eye of the 
Storm i ukazuje kroczącego 
przez miasto robota oraz fru- 
wojqcenad nim futurystyczne 
helikoptery. Fincrłowo scena 
przed sto wia d eto nocję la d u ti¬ 
ków wybuchowych, które pó 
wodują upodek robota. Wo¬ 
kół lala masa komieni, śmie¬ 
ci i innego rodzaju obiektów, 
Ukiod PPU sprawdzo się wy¬ 
śmienicie, mimo niosomowh 
lej złożoności sceny onimo 
cja nadal pozostoje absolut¬ 
nie płynna. 


Demo Car Washpakazajet jok dobrze PhysXradzi sobie x odtwarzaniem zachowania ' 
płynów i gazów. 


Dema PPU 


Aby gra korzystała z dobrodziejstw 
PPUj must być wyposażona w proce¬ 
dury obsługujące karty zbudowane 
na bazie tego układu. W tym celu przy- 
gotowono APl, czyli odpowiedni inter¬ 
fejs programowania aplikacji (Appli¬ 
cation Programming Interfoce). AGE- 
lA swojemu APl nodała nazwę 
NovodeX i już teraz obsługę tego stan¬ 
dard u zapowiadają twórcy wielu gier. 
Jedną z pierwszych firm, które zade¬ 
klarowały wsparcie dla układu, jest 
Epic Games - z PPU współpraco¬ 
wać będzie Unreal Engine 3, sil¬ 
ni czek napędzając^y oczekiwane 


Unreal 3 i Unreal Tournanteni 

2007, Q W przyszłości także wiele in¬ 
nych produkcji. 2 możtfwości PPU 
korzystać będą także m*io. Ghost 
Recon 3 i Rise of Nations; Rise of Le- 
gends. Wiadomo również, że bibliote¬ 
ki NovodeX staną się częścią systemu 
Playstation 3, gdzie rolę PPU przejmie 
na siebie procesor Celi. 

Firma AGElAzaprezentowoła kilka dem 
pokazujących możliwości karty (ich opis 
znojdziesz w ramce, a same dema - na 
naszej płycie). Jeśli gry wykor^stujące 
u kłód PPU rzec^wicie będą of era woły 


efekty tej klasy, PhysX może stać się ele¬ 
mentem niezbędnym do uruchomienia 
gier prayszłości. Franie tylko, c^ pro¬ 
ducenci rzec^wiście zainteresują się 
możliwościami układu PPU* Populor- 
ność karty może ogratilczoćjejwir* 
soka cena, która zapewne ksztoł* g 
tować się będzłe w okolicach 650- ^ 
1000 zh To sporo jak na Sprzęt, który g 
niekoniecznie będzie w pełni wykor^- ^ 
stany. Na razie nie wiadomo więc, jak 
produkt przyjmie się no rynku. Niestety, .2 
twórcy układu nie podają jeszcze do- jj 
kładnej daty premiery PhysX, ale w tym B 
raku raczej da niej nie dojdzie. >6 < 



konkurs 



Zapraszamy do kin na 
„Fantastycznq Czwórkę*' 
i do wzięcia udziału w konkursie! 
Film opowiado o kosmonautachj 
którzy w efekcie nieudanego 
eksperymentu z promieniowaniem 
nabywoją nadludzkich mocy. 


Do wygrania fantastyczne nagrody! | 
5 zestawów: plecak a czapka. 
Nagrody pocieszenia: 

15 zegarków 

Aby je wygrać, odpowiedz na 


pytanie konkursowe: 


Ilu superbohaterów należy 
do Fantosiycznej Czwórki? 


A. siedmioro | 

j 

B. dwoje I 

C. czworo i! 

; 

Odpowiedź wpisz według schematu: 
CL.FF.X, gdzie X to prawidłowa odpo¬ 
wiedź na pytanie konkursowe (A, B lub C) j 

i wyślij SMS-em pod numer 7164! j 

Koszt wysłania SMS-o to 1,22 zł brutto \ 

(1 zł netto). 

Na zgłoszenia czekamy do 
13 wrześnio 2005 r 


















































Firma NVIDIA 


Łaprezentowolo^nowy^^l 

układ graficzny! G70, bo 


;ak brzmi jego nazwa; 


est sercem karty 


GeForce 7800 GTX, jak 


razie najszybszej ng 


rynku. 


N owy układ Z NVi D11 wy kofiany 
jest w technolog! i 110 nm i ma 
302 m Ili o nytranzy sto rów, czy¬ 
li o 30 milloriów więcej niż jego po¬ 
przednik. Dla porównania; rdzeń gra¬ 
ficzny w Playstation 2 zbudowony jest 
z 43 milionów tranzystorów, zas pro¬ 
cesor Athlon 64 FX 55 z niespełna 
106 milionów. Jak widać; G70 to ogro¬ 
mnie zaawansowana konstrukcja. 

GeForce 7800 GTX ma więcej jedno- 
stek przetwarzania geometrii (vertex 
shader) i cieniowania pikseli (pixel sha- 
der). Jest ich - odpowiednio - 8 i 24. 
Najwydajniejsze karty poprzedniej ge¬ 
neracji, czyli większość z serii 
X800 i 68xX; miały 6 jednostek vertex 
i 16 pixel shader. Sugerujgc się liczbą 
jednostek cieniowania pikseli, można 
powiedzieć, że 7800 GTX jest ponad 
30% s^bsza od 6800 Ultral 

Wszystko wygląda pięknie no papie¬ 
rze, jak się jednak okazuje, nie ma ró¬ 
ży bez kolców. GeForce 7800 GTX 


- podobnie jak 6800 Ultra - mo 
„tylko" szesnaście jednostek Ren- 
der Out Pixel. 

W praktyce oznacza to, że karto po- 
trafi przetworzyć 24 piksele w cyklu 
zegara, ole do bufora ramki może za¬ 
pisać tyiko 16 (w cyklu zegarowym). 
Słabość takiego rozwiązania według 
NVIDM nie ma znaczenia, bowiem ob¬ 
jawia się tylko w starych grach i te¬ 
stach syntetycznych. W najnowszych 
produkcjach, intensywnie korzystoją- 
cycb ztechnologii pixel shader, rozwią¬ 
zanie to nie będzie przeszkadzało. 

GeForce 7800 G1X przeznaczony 
Jest wyłącznie dla posiadaczy płyt 
głównych z interfejsem PCI-Ex- 
presG. Układ pracuje z częstotliwością 
430 MHz, co przekłada się na przetwa¬ 
rzanie 10,32 miliordapunktówwciągu 
sekundy. W proktyce, ze względu no 
wspomniane wyżej ogronrczenie jed¬ 
nostek ROP, układ może zapisywać 
maksymalnie 6,88 miliarda punktów 
do bufora ramki. Model wyposażono 
w256 MB pamięci GDDR3 taktowanej 
zegarem 600 MHz (1200 MHz efek¬ 
tywnie). Przy w pełni 256-bitowej szynie 
danych daje to przepustowość pamię¬ 
ci na poziomie oź 38,4 GB/s. 

Zmieniono dość znacznie konstrukcję 
karty. 7800 GTX Jest mniejsza, cich¬ 
sza, zuzywa tez mniej prądu niż 
6800 Ultra. Modernizacja systemu 
chłodzenia zaowocowała zmniejsze¬ 
niem Jego rozmiaru. Radiator oparty 
no GTXjest stosunkowo niski i zajmuje 
jeden slot. Wentylator pracuje w pięciu 
trybach, zmienianych w zależności od 
obciążeń i temperatury rdzenia. 

SpecjaPśd z NYIDII przeanalizowali 
rtajpopulamiejsze gry i usprawni- 
łi te jednostki, które odpo¬ 

wiadają za wykonywanie najczęś^ 
stosowanych przez twórców 
poleceń. Za przykład podano funkcję 
Multiply-ADD (MADD). Gdy GeForce 
6800 Ultro wykonuje niespełna 
7 milionów takich operacji w ciągu 


sekundy, 7800 GTX z łatwością przekra¬ 
cza magiczne 20 milionów. NVIDIA 
twierdzi, że te usprawnienia mają dać 
wspaniały efekt w najnowszych grach. 

Jedną z nowych technologii obsłu¬ 
giwanych przez kartę jest tzw. 
transparent supersampling, czyli 
metoda wygładzania krawędzi. Tzw. 
nadpróbkowanie z uwzględnieniem 
przezroczystości daje możliwość pozby¬ 
cia się 2 generowanego obrazu artefak¬ 
tów, gdy na obiekt nałożona została 
przezroczysta tekstura. Tę technologię 
można zastosować, przedstawiając 
w grach np. trawę, liście czy metałową 
siatkę. Jej wpływ na wydajność jest od¬ 
czuwalny i waha się w granicach od 
5 do 10 %-Warto też dodać, że uaktyw¬ 
nienie tronsparent supersompling po¬ 
woduje czasami błędy w generowanym 
obrazie. NVIDIA ma zamiar naprawić 
ten defekt w kolejnych wersjach sterow¬ 
ników ForceWare. 

W ntijpopiifcirnłejszej apLikocji do 
testowcinict kart graficznych, 
li SDMarkOS, nowa karto uzysku¬ 
je wyniki na poziomie 760D- 
7800 punktów* To rezultat na chwi¬ 
lę obecną imponujący. Najważniejsza 
jest jednak wydajność w groch, 
a w nich 7800 GTX okazuje się średnio 
o 25-50% szybsza od swojej starszej 
siostry. N VI Dl A chwali się jednak, 
że GeForce siódmej generacji pokaże 
pazur dopiero wraz z premierą gier 


i-* 


wygładzania krawędzL. ...a tak ta sama scena wspomagana metodą transparent 

supersamptig. 


takich jak Starship Troopers czy Un- 
reol Tournbment 2007. W tych pro¬ 
dukcjach GTX mo osiągać dwukrotnie 
lepsze rezultaty niż 6800 Ultra. Na po- 
twierdzenietych słów przedstawiono 
wykresy z Unreal Engine 3, czyli kodu 
będącego podstawą między innymi 
UT 2007.Tam karta GeForce 7600 GTX 
jest niemal o 70% szybsza od poprzed¬ 
niczki. 

O Innych modelach opartych na 
G7Q nu rozłe wiadomo niewiele. 

Na pewno na rynek trafi korta ozna¬ 
czona literami GT, ze zmniejszonym 
taktowaniem i liczbą potoków (20 za¬ 
miast 24). Spekuluje się, ze wzorem 
kurt 6800 pojawi się także wersja 
7800 Ultra, która ma mieć aż 32 po¬ 
toki renderujące i podwyższoną war¬ 
tość taktowania,To jednak niepotwier¬ 
dzone informacje. Prawda jest taka, 
że stosując technologię 110 nm, ciężko 
jednocześnie zwiększyć liczbę jedno¬ 
stek pixel shader I podnieść częstotli¬ 
wość pracy rdzenia. Dużo łatwiej 
osiągnąć to przy technologii 90 nm, 
a w takiej powstał już gotowy konku^ 
rent GeForce 7, czyli Rad eon R520 (na¬ 
zwa nieoficjalna). 

Właśnie nowy produkt ATI sprawia, 
że na rozie warto wstrzymać się 
z zakupem GeForce'a 7800 GTX. 

Po pierwsze, karta w tej chwiłi kosz¬ 
tuje około 2200-2300 zł, co jest kwotą 
bardzo wysoką. Po drugie, po premie¬ 
rze produktu konkurencyjnego cena 
nowego GeForce^a musi spaść. 
Po trzecie i najważniejsze, błędem by¬ 
łoby pochopne kupowanie nowinki, 
nie czekając na to, co pokaże konku¬ 
rencja. ATI podobno ma się świetnie 
i według niektórych zapowiedzi R520 bę¬ 
dzie znacznie szybszy od GTX. Mówi się 
o taktowaniu rdzenia z częstotliwością 
w okolicach 600MHz, 32 potokach ren- 
derujących i wyniku w 3DMark05 na 
poziomie 11000 punktów. Najbliższe 
miesiące zapowiadają kolejne starcie 
gigantów. Premiera nowego Radeona 
już w sierpniu - o tej karcie na pewno- 
też napiszemy! :C 
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Tarcza Szerni 2 


PradiiCMtt: 


i http;//unfvw.agneovD.|]i/ 


^Tarczo Szerni" nawiq2uje do sztandaroweji u ho 
norowanej nagrodą im. Zojdla powieści Kresa 
pt jpKró! Bezmiarów'’. W drugim tomie serii 
^Księga Całości" ponownie śledzimy losy córka 
słynnego pirata, pięknej Riolanty Ridorety. 


[ly^trybłit^r 


trttp://www.cignWVO-piy 


C iekłokrystaliczny monitor firmy AG 

Neovo E-17 potraff do siebie 
pr^ekottać nawet sceptycznie no- 
stawEonych do tego typu urzą- 
dzeii> Oczywiście powiela podstawowg 
ich wadę, Jakq jest działanie tylko w roz¬ 
dzielczości 12 80 X1024 (o j e- 
śli spróbujesz coś zmienić, 
obraz będzie nieostry 
i w praktyce Jedynie prze- 
skalowany], ale jeśli komdś 
ta nie przeszkadza,.. 


E-17 od konkurencji odróżnia nietypowy 
i zarazem ciekowy wyglqd'Monitor osodzo- 
nyjest na podstawce, która pozwala jedynie 
na regulację kqta nachylenia Ute możno 
nim obraoać bez ruszania pod" 
stowkfj oni go podnieść czy obni- 


chnonćqcy iiq efcmnie * bard^ia dabm jakość 
obrazu * ŁiytiJra mutr^fco 


brak mailjyrDici obrccania panelu 

^ odbbski na siybi« 


cena d^frybufem 


Od tegOf księźnic^ca przede, zo- 
leży dełikotna równoiwaga w świecie 
Szereru. Szalone, niekiedy nieprzewidziane po¬ 
czynania powstałej z martwych Riolanty (zostało 
ponownie powołano do iycio mocq potężnego 
artefaktu - rubinu Geerkotoj mogq zaprowadzić 
jq gdziekolwiek. jednak los księżniczki leży w jej 
rękach? Barwne przygody córka Demona Walki 
zostoły wymalowane na tle dworskich Infiyg^ ście- 
rajqtych się rocji królów i przywódców, a także 
wśród obrozów kolorowe go półśwlotko, brodatych 
piratów, trogor^, złodziei. Nie brakujesoczyslych 
opisów portowych miast w których noc nie ozna¬ 
cza wcale odpoczynku i spokoju, bo ciemność kry¬ 
je prav/dziwe niebezpieczeństwo. 


1390,00 


pETRel 17' (432 mm} 

SOO ed/m2 
leontnuft 40Q:1 

kqly wfdietfio [paiipm/pian]; 140’'1 JO* 
noediielcHjići^yiwEetlano: 1260 x 1024 
onolagawe zlqcze wejśdoiiA^ 
c2a$ reakcji matrycy: 12 mi 
wynrraty; 400 * J90 1 171 mm 
waga; kg 

wbudawun? głośniki ignin^dp sluchawkawe 
ftrnkcja blokad)^ partcki 


MOlUWOici 


Przede wszystkim obraz: 
oczywiście ostry ni¬ 
czym ^etka, c per- 
lekcyjnej geometrii 
i bordzo dobrym od¬ 
wzorowaniu barw* I 
N i e bro kuje pe w nych pr ze- 
kłomań kolorystycznych 
przy zmiónie kqta patrze¬ 
nia, ale nie sq one zbyt I 
uciążliwe. Bez żadnego I 
problemu ogigdałem wraz I 
z dwiema osobami film I 
i ani smużenie, oni zmiany I 
barw nie były widoczne. I 
Również w grach monitor 
sprawowoł się bez zorzutu 
(oczywiście tylko w 1280 x 
1024, ale o tym nie muszę 
już chyba przypominać?). 




Żyć, Nie powinno byc za to problemu 
z zawieszeniem na ścianie, jeśli naprawdę 
nie masz miejsca no biurku (ale może le¬ 
piej, zamiast cudować, wynieść te brudne 
kubki i talerze wreszcie do kuchni?). 


Powieść Kresa nie jest najprostsza 
w odbiorze. Wymaga od czytelnika dostro¬ 
jenia się do fał, na jakich nadaje autor, trzeba 
przekonoć się do jego jęsyko, stylu, żartu (nie¬ 
kiedy bardzo ciężkiego). Zapewne nie każdego 
^Tarczo Szemi 2" oczaruje i za uroczy, jeśli jednak 
tak się stanie, będzie 


Ostatnią wartq wspomnienia cechą jest 
szyba, którą przysłonięty jest panek Roz¬ 
wiązanie to pozytywnie wpływa na jakość 
obrazu, choć jednocześnie sprawia, 

że tio ekranie pojowiajcf się cza¬ 
sem odblasku O ile jednak nie masz 
kompa ustawionego naprzeciwko okna 
czy łampy, tej wady nawet nie zouwo- 


Tytitll: pTcron ^crni 77 

Autof: IV. Ktes 

W]Klawq4; htog 

Roli w:bd*irir«: 2005 

Czyści, tt>Fr,y, .Księga Coto^u 

Fqniiai: lip n lęp mni 

Ocebc stran: JZP 

Edycja; opniwn Tni^kloi 

Cena rrniti>iAi'ai 2P zł 


Estetyczna z niego 
besti<tj nie sędzfsz? 


Produc«ert; 


http://wHiw.lfigrtaeh.com/ 


Dysti-yitiilar 
w Peitce: 


K iedy dostałem klawiaturę Labteca 
do testów, nie znałem jej ceny. Już na 

pierws^ rzut oka byłem przeko- 
nony^ że to model z wyższej półki. 

Kilka godzin stukania'w klawisze jeszcze 
utwierdziło mnie w tym przekonaniu. 


klasyczny kształt - to robi dobre wrażenie. 
Labtec Media Keyboard posladatrzygrupy 
przycisków dodatkowych. Pierwszo, po le¬ 
we] stronie, oferuje takie funkcje jok prze¬ 
wiń, wyszukaj, zatrzymaj itd,, czyli ułatwia 
pracę z Internet Exp[orerem. Środkowy pa¬ 
nel to z kolei klawisze multimedialne, noto- 
miast prawy zestow przycisków to skróty 
do poczty, mojego komputera, kalkulatora 


nykonartie * Ue^fincko 

' wiele Eimk^i kwiatkowych * mięKlb ■ tichfi 
■ częściowa nleprzsmokólRaśić ■ ffłu^' przewiid 


mały lewy shirl - bilsko o^adzoRC i o tym 
jajnytrii ksttcitcia pi^-cukl spacjali^a 


typ klawiatury; rnulLirnadralna/Inlamat 

zlqc£a; PS''2 

diugaśc przawadu; ISO cm 
g:¥rarcinGjD: 24 m1ojiqcG 
20 cf od alkowach pr^dikow 


Jakież było moje zdumtenlei klc^dy 
okazała srę, że klawiatura kosz¬ 
tuje mniej niż 40 złotych (ceno zole- 
cana przez dystrybutora). Biorąc pod uwa¬ 
gę jakość materiałów, wykonanie i pracę 
przycisków, możno ze spokojem postawić 
model Labteca obok droższych, markowych 
produktów konkurencji. ASe po kolei. 


Niestety przyciski specjalne nie 
S€f zróżnicowane pod względem 
ksztołtu, co utrudnio bezwzroko- 
wg nawigację. Pewnym problemem dla 
mnie był również bardzo mały lewy shift 


WnfCŁĄfl 


Wygląd klawiatury jest bardzo stylowy. 
Odpowiednio dobrane kolory (ciem¬ 
noszary i czarny), 


Ciekawostką modelu Labteca jest częś¬ 
ciowo nieprzemakalność. Rozlano kawa 
herbato nie stanowią problemu, no 
chyba że z czyszczeń lem. 


Labtec Media Keyboard to pro¬ 
pozycja dla użytkowników, 
^ którym zależy na wysokim 
^ standardzie wykończenia 
Bk I dobrej jakośtd przy nle- 

wygórowanej cenie [czy- 
Ii chyba dla każdego). Kia- 
^^Bb wi o tu ra Lgbteco w większo- 
ści przypadków spełni te 
oczekiwania, C 


Ddpowladzl wpisz M-adhig schamatui: 

CL16,X 94zte X 1o prawitHęwy^a adppwędi na pytanie 
kankursowe (A, B lub Cj 


1 ińr/ślQ SMSncm ped numer 


Kq^ wysiania ta 1.22 U brutta [t zl nattoj 
Ko aetoiftyiło wstifióii 2ffll5 1 , 


Ceno tej kławiofury 
w sklepach jest wyższa niż cena 
sugerowana przez dystrybutaral 


Fundotorem nagród jest 


AG Neovo E-17 


Jeśli planujesz kuple 
panel LCD i nie przl^ 
szhadza d brak mailt 
twaicl kręcenio ekra^ 
nem, E-l? jesi bordzc 
dabrym uiryborem. 


i'dlk'& t£l. 

T *yiRGZ21 
SZDRBl/1 


Labtec Media Keyboard 


Prasta, dokładna I cicho 
klawiatura. No dactatek 
można bezkarnie rozlać 
pa niq kawt^l Uwago 
sklepy sprzedajg jq czo- 
sem draże], niż wynosi i 
sugerowana eona! | 


Daiśiydrnitio 
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Apacer MP3 Player AV230 


immolna liczba funkqi kasztem ot> 
niżenio ceny?Tokie fozwigzonfe jest 
dobre do pewnego pułapu, cle kiedy urzq* 
dzenie przestaje być funkcjonalrie, niska 
cena nikogo nie skusL 


rżC|dzanie plikami wygląda tak# 
że możesz jedynie uruchomić mu¬ 
zykę U., słuchać*^ 


Apacer ma interesujący wyglądy 
który w zamyśle twórców nawią¬ 
zuje do ksztołtu muszli. Niewielkie 

gabaryty i ciężar umoźliwiajg wygodne 


Jest jeszcze oczywiście funkcjo pou^, stop 
(no jednym pfzycisku z play), możesz prze¬ 
łączyć odtwarzany plik no kolejny i zmieniać 
głośność. To sq już ws^stkie funkcje play- 

erko. Nie ma korektoro barwy, op¬ 
cji odsłuchiwania w zmiennym 


Apacer MP3 Player AV230 

Pro óu cent* 


hnp^/wwwH opoco r.comy 

Dystrybutor 


W P«ł4e»: 

hHp://www.apacer. gb.pl/ 


niemelkie gabaryty t waga * oplywawp obiJÓcwa 
* nufca cena * duśa przeitrzoń no ntuiykę 

, *> *, 

brak wiciu ^nydotr^yCh dpcji ■ problemy z nuw' 
gscjg (brak ekranuj * prztwótf słuchawek naraża^ 
ny rfż nornialnie na uszkadzenin 


noszenie odtwarzacza na szy\ 
Przewód słuchawek zostoł tok 
skonstruowa ny^źe spełnia 
jednocześnie rolę ,na- 
S 2 yjnika".Zo pomocg 
srebrnego klipso na 
przewodach mo¬ 
żesz natychmiast 
odpiqć urzgdze- 
nie. 


szyku, przyspieszenia 
muzyki, zppętlenia 
fragmentu utworu 
itd.f itd. 


USB 2.0 i USB 1.1) 


143.00 


niłudoiiWD pon^ć iZB Mfi [s^ leż wersje z 1 512 MG) 
■ rozKtraolno parrwęć SO/MMĆ{da 1 CS hdida) 

' Iwmtit odtMrzonfa: mpJ 
' oudiA: 3,S rum jack 

♦ i]bshigtwan?sy$$?in]ropieraqqnc'; WiFid&ws ME/2000/XP, 
Wfpdo*? K tn steno^^nlitSejn} 

' zosiloEik^. AAA 1.S V 
' ■w^fffiba-yr 55 X 44 jc. 24 mm 

♦ wngn: B5 g 

♦ gwOrangu 13 miesrę^f 



Apacer AV230 po¬ 
siada wbudowaną 
pomięć (od 64 MB 
do 512 MB) oraz 
gniozdo no korty 
SD/MMC (do 1 GB). 

dzięki czemu możesz 
uzyskać potężng prze¬ 
strzeń 1.5 GB. Nie¬ 
stety, AV230 
nie posiada żadne^ 


Dostojesz za 
to niewielkie 
okienko, w któ¬ 
rym możesz 
umieścić.., 
swoje zdjęcie. 


Obły I w po&telawyc^ 
hi^łorknch. Dq lego 


'MOZll¥VI>5{;i 


iTiiefsce fiQ twoje idję- /' 


(ie. Czego moinp 
chcied więcej od od' 
tworiaczo mp-3? 


/ — 


±1 






IV okienku 
może być 





oczywiscre 

dowolne. 



Producent uważa, że dzięki temu odtwarzacz 
^ska indywidualny charakter (sicl). Apacer 
zosiiony jest jednym paluszkiem AAA, który 
wystarcza na kilka godzin pracy Niewielka 
liczbo funkcji właściwie nie doskwierała 
mi podczas zobewy, jednak 
ustawienie firmowe mioło ZQ 
mało bosu. czego niestety 
nie możno było zmienić. 
Apacer jest oltermity- 
wą dla osób, któfie wy¬ 
bierają maksymałtta 
prostotę i.» niską cenę. i: 






Pentagram Photon 484 


Pentagram Photon 484 


K onstrukcja sygnowano przez nnarkę 
Pantagram to oporot bliźniaczo po¬ 
dobny do modelu Praktica Uutmedio 4008. 
Photon 464 oferuje paletę ciekowych opcji 
za niewygórowong cenę. 


Photon 4S4 to aparat o sporych 
gabarytach, wymuszonych prze¬ 
de wszystkim długim obiek¬ 
tywem o ośndokratnym po¬ 
większeniu. 

Czarno, mo 
towa obu¬ 
dowa jest 


Mimo wszystko Photon 484 ma także liczne 

zalety. Optyka urządzenia jest przy¬ 
najmniej dobra (niemal niezauwa¬ 
żalne abberacje chromatyczne). 

Jasny obiektyw, sporo ilość nostow (piętno- 
ście trybów), rozbudowany setup i dość wy¬ 
godna obsługa me- 


Producefit' 


http:/7 urww.pe ntag rom.cDm/ 




□ystrybiitAr 

w Pofcce: http :^f wvvw.m rnv.|tl/ 


wytcntanle ' ipanł Ustawień • ntsku citna 

* m«fcr9 


ogroiHdtflia trybu 

boteru ■ lompa jedynta 2 krótkritii cEOsami no- 
fwietloniB 


(«» dysłntnul^ 


1. 





999,00 , 


nu za pomocg joy¬ 
sticka. Oczywiście 
model ten posiodo 
również możliwość 
ustawień manu¬ 
alnych, Możesz 
zadecydować 


wykona¬ 
na precy¬ 
zyjnie I do¬ 
brze dopa- 
s o w o n a. 

Nieco szko¬ 
da, że ze¬ 
staw przyci¬ 
sków został 
takzoprojekto- 
wony, że wymaga 
zaangażowanie obu 
dłoni (pokrętło nastaw, tryb makro itd, znój- 
dujg się z boku), Zostanowia też niemoż¬ 
ność zoinstolowanio filtrów no obiektywie. 
Listę wad należałoby uzupełnić nierówną, 
głośną procq zooma. Dodatkowo, podczas 
procy 2 aparatem bardzo mi brakowało 
systemu antywstrzgsowego. 


Wyglqda 
jak łusirzanka.-. 
Tylko wygląda. 



cenn w Jtea 
796.66 


* i łlłfliOi^r l/l-S* CCD 

* rofdneiccośc; 3264 x 2448 (inlcrp^Wunci), 2B0O * 2160 
[rttenwtowPKit 2272 *imn 1200.1299 ?! 990.649 * 4B0 

* ferrrwtjrMfisŁi obrazui JPEG,''M?EG4/EXIF 2.2 

* zc(pni ązyfrawy nwm q5tyc£ny *8 

* pneowio: 16 - 1 ■2098 swuntiy 
- cnibsćSO. 1W,.-2M/400/qutfl 

■ «ni)er. kołorowy 

* wy$w€ll&a= rSTR LCD 354 £ 240 / 99990 pikseli 

« karta ptBoięd^ wb4i dawana 1EMB. S^cura Di'gfitat Itib Multi- 

h4e(fiaCote 

■ zas^ofUD:: 4 1 AA (iKlterie ofkoliczne lub akumulotury) 

* USB 2.0 fult , minr USS 

* wymior/i 111 X ?Q X lOS iTilTi 

' 419 g bez boteni 

■ w ■aparat, kabel USS, kobd VIDEOr pelskc infiruk' 

tjc osłona obiektywu, docaepiony pasek, CD ze ste- 

roAnikorni i pfogrołnacnj troficznymi, A baterie ĄA 


Efektowny operat cyfro 


wy (II 0 mfłło wynicignjq 
cych użytkowników, fo- / 
prawna j'ckoś<; f bardzo 


nisko c«na. 


MOŻLIWOŚCI 


o wielkości przesłony i czasie ekspozycji, 
jednak nie da się ręcznie wyostrzę kodru. 
Brak możliwości Instalacji filtrów na obiek¬ 
tywie jest w pewien sposób równoważony 
filtroml cyfrowymi, których Photon 484 po¬ 
siada aż dziesięć (mJn. różowy, niebieski, 
negatyw, solorize). 


Photon 484 to konstrukcja poprawna. 

W zup^tiości wystarczy do więk¬ 
szości omotorskich zastosowań. 
Mimo pewnych niedociągnięć pra¬ 
ca z aparatem była sotysfokcjo^ 
nująca, o jakość zdjęć zadowala¬ 
jąco. Nie bez znaczenia sq bardzo obszer¬ 
no instrukcja w języku polskim oroz 
12 miesięczna gwarancjo. Cl 


^ ,CcriCF W sii?ęi' iX3 http;//'WWH.silDpłfl&pl/ 
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Czy pdlus^rABuS 


A. Oczywiście; 


■Sacifia 




poiemnosci 

w r ta • 


Odpcwinlp wpiff wtiJlug j^fitruDlu. 


CLAAJt, gdsjt X is pcowidlawt] pytanie 

konkursom (A^ B lub O 


i loydij pod wnar ' 164 i 


li Kas±t iflfjrałornij SUSo te IJZ bmtfo fi zł nelto]i. 
Nu tgtałfn^ t£ęlkcir7 1> 2005 r. 



FundotoFcm nogradi je^t 






gk1;'6MS^ 





wodowpf: 


A, Skądże, 

mnie) czterożyłśwęg^ 

B. Tok 


C.. Do odbtaru konieczny jest koloro 
wy telewizor morki Rubin 


Oópbwtcdii wpiłf sch^niiolu: 


CLfLX giliHi % ta preińiftoiM'a odpoMicóz no pytań tt 
koni4?ripw9 f A, S Ktb C| 


i SMS^m p«S ntuptr / 164! 


Kosit wyskanid SMS-a lo 1^2 2 ł brutto p zł ngttoj, 

Hg f) wf a ŁUiia 


Fęrtdęjt^łręn nogr^ił jest 




ł- • m 


J 


KUPUJ NAfTANfEJ 


i^awis pOFiOwtuuf^r eCHY 


www.clicfc.pł omch / 71 
























































































5tiku, który - w zależności od modeiu - jest 
podświetlony no ntebiesko lub pomarań¬ 
czowo. 


J eśli dotychczas myślałeś o myszce wy- 
łgcznie jako o urzpdzeniu wskazują¬ 
cym, czas dostrzec również inne jej obli¬ 
cze... Popularna mysz może byc także dzie¬ 
łem sztuki, z którym będziesz obcowoł 
każdego dnia. Optical Mouse zaprojekto¬ 
wana przez francuskiego projektanta 
Phi]ippe'a Stcrcka jest takim nietypowym 
modelem. 


hlłp://wwMr.rrilcraAa1t .cacn/ 


Dyitr^utor 


Oba podstawowe przyciski myszy są zinte¬ 
growane z obudową {podobnie jok np. w no¬ 
wych modelach Thrust), co sprawia^ że wy¬ 
daje się ono elegancka \ prosta. Ważne, 
że przyciski sq bardzo czułe, z kolei rolko 
umiejscowiono dokładnie pomiędzy skrzyd¬ 
ła mi przycisków jest zaskakująco twardo, 
zorówno 


bttp;//wwiv.nik;rDmft.cairvy pola nd/ 


dej^gn * pfDiyUtu i uygctio UK/cio 
- wyjofta |qkoi^ ii^flJiaeriio » oryginalność 


ni&toibyttwdrdn rolko * \vytoka ceno ' inten 
$ywne podśwlollenie 


Plazma Panasonica 

Panasonic wprowadzi! na polski ryn«k dwa 
telewizory plazmowe z serii HD Reody: TH- 
50PV500 oraz TH-42PV500, Modd TH-50PV5Q0 to 
odbiornik SO colowyi Cena tego olbrzyma - 18 999 d. 
Nie wystarczy rozbić awinki... 

Źródle; Sigmo International 


cena dgalrifbul^irt] 
180,00 


Myszka wykonano jest z błyszcfa^- 
cega, srebrnego tworzywa, które 
wydaje się odrobinę zo śliskie* 

Przedzielono jq paskiem jasnego pła- 


oplycjDn 

przyęq<3enW USB ci^n-kć kdbql pr^gezsniow^) 

2 przyciih ł rclka 

di3dal)icvk«: dMio trybj/ świaconia. plastikowe opcikawnttia 
prśbko/wanii: 12S Hz 
fPEcfdtlcjułd flÓO dpi 


jeśli chodzi o nacisk, jak i obroty, 


Szkoda trochę, ze dwa profilowa¬ 
nia znajdujgee się po bokach 
S+ARCK nie są przycinkami - 
gdyby tak było, urządzenie 
byłoby o wiele wszech" 
stronnlejsze. Działanie 
myszki jest bezbłędne, 
o ile nie zapragniesz 
bardzo szybko prze- 
suwoc niq po pod- 


. pomocy 

AlMsKoMuKiniHlIęi 
u rucham II nowy 
t |ti serwis intorneto- 

adresem 

~ www.apollomujtime* 

— f dio.pl odnaleźć moż- 

« i no info o ofercie, po- 

bfoć aterowniki i instrukcje oroitzcilttipić proponowane 
produkty po specjalnych cenoch. 

Źródło: Apollo Multlmedfo 


Myszka Microsoftu ma dwa tryby świece¬ 
nia. W spoczynku podświetlenie niejesttak 
intensywne, ale obawiam się, że mimo 
to światełko może niektórym przeszkadzać 
(szczególnie w zaciemnionym pokoju). Ory¬ 
ginalny, naprawdę udany design tego mo¬ 
delu, zadowalająca proca (o ile nie masz 
wielkich wymagań) to zalety nnyszkl. Nle- 
ste^ wywka cena i mało wszech- 
stronność (tylko trzy ktowisze) za¬ 
pewne zniechęcą wielu u^tkow- 
nlków dozakupu, iCl 


wówczas me- 
k przyjemny 
H efekt akcele- 
iSj racji wstecz- 
ly nej, co dla 
I zawodowych 
graczy od ra¬ 
zu dyskwalifiku' 
je urządzenie. 


Komputer w breloczku 


Szkoda, że nie 
wykorzystano mhjsco 
na boczne przyciski , 


UrxqdkttnJe Ddtafraimfdr II PI u* umożliwia atwo- 
rżenie na dowolnym komputerze £ personalizowanego 
środowi$ko roboczego poprzez outomotyczne przeniO' 
Stenie danych konfigurocyjnych, mjn, skrzynki pocztowej 
[Outlook] i przeglądorki (Internet Explorer)ofa 2 wskozo- 
nych plików^ folderów, aplikacji i ikon u^kownilca. 

Źródło; Kingston Technology 




htlp7/''^nvw.cłct [ver.co m.pl/ 


OfłlryfainDr 
w Police: 


htl|ł]//www.oi;tI^i'Hi;e nt.pl/ 


S porty samochodowe do nojtońszych pominą sprzęt do kuHurystyki^ ctle 
nie należą, a choć w wydaniu wirtual- potem jest coraz lepiej. Ogromne moż¬ 

nym koszty sq niższe, i tak bez dobrej kie- liwości regulację solidna budowa i uniwersal- 
rownicy się nie obejdzie. Następny krok to ny sposób mon- 
btel. taiu sprawia- 

Dotychczas były to godiety dla bogatych, minut wy; 
bo sprzęt z zagranicy to wydatek w okoli- 

cach tysiąca złotych. Dostawało się za to i } 

wprawdzie kubełkowe siedzisko z mocowa 

niami pasującymi do wszystkich sensów- Jp 

nych kierownic, ale ta cena... Jest już 

jednak rodzimo konkurencja, którą 

udało się namówić 

no testy REALh 


solidny ■ &tal3ifny * składany ■ ma ctuiyzakres 
regulacji * daić iwygadny 


Srebrna miniatura 


mnjcj wygodny fili somucEiodowy * daść 
driog] 


Sany DSC-T5 to rtojnaw^zy 
miniaturawy opanit cy- 
\ 1 frowy. przy wadze 139 g 
B \ V t wymioroch 94x60x20 mm 
oferuje 4 mpk i trzykrotny 
zoom optyczny* Aporot mo wbu- 
V*-**'''"*' dowone 32 MB pomięci, będzie możno 
kupić go w oryginalnych kolorach, np. złotym czy 
czerwonym, 

Źródło: Sony 


CBiHL dysli^uiiira 


»liuiiripui],1)'ijny e dqwoEriq klci'0iwnicq s dobrym 
^ mucowoniein 
tkffldony 

moino dffpHjsowBĆ do kcridc^o lYstroaitu 
maino z o mdwlć dodatkowy jiajiol fia golk^imlony bllgó^v 
tidtł hamulca 


rfumgu 


Nowy procesor f 

AMD rozszerzyło swojq l 
ofertę o układ Athlon 6i4 I Kn^jj 
X2 3800+1 To najtonszy | 
dwurdzeniowy procesor tej 
firmy. Modę! kosztuje obec¬ 
nie 354 USD (dla hurtowników). Układ jest taktowany 
zegarem 2 GHz, a do dyspozycji każdego z rdzeni od¬ 
dano 512 KG pamięci coche drugiego poziomu* 

Żrodb: AMD 


starcy, by zamiast przy biurku zasiąść do 
ulubionego symulatora w znacznie bardziej 
naturalnej pozycji Siedacisko nie jest 
tak wygodne jak prawdziwe fotele 
samochodowe, ale s^bko przestoje stę 
na to zwracoć uwagę. Wrażenia z jazdy w na¬ 
turalnej pozycji pozwalają na nowo odkryć 
swego ulubieńca, zwłaszcza gdy gramy na 
dużym ekronie. Większość kart graficznych 
ma odpowiedni© wyjście (nie mówiąc a kon¬ 
solach), sam fotel można zoś s 2 ybko złożyć, 
więc nawet dzielenie TV z Innymi domow- 
nikami nie jest zbyt dokuczliwe. 
^ złotych to nadal dużo, 

to jednak mniej niż dobro kierowni¬ 
co, tym bofdzlej że otrzymujemy zo to produkt 
no prawdę przemyślony i dobrej ja kosek <0 


Pierwsze wrażenie 
nie jest wpraw¬ 
dzie powalają¬ 
ce, bo po J 

roEłoże- /j 
niufoiel / / 
przy- // 


Gran Turismo wygrywa 

NPD Group podało wyniki, jakie amerykań¬ 
sko brania gier wideo osiągnęła w pierwszej 
polawle roku* Wurtoić uprzcdoiy wyniosło 4J mid 
USD, co 07*n(3C2Q wprost o 2 1% w atoaunku do analo¬ 
gicznego okroau ubiegłego roku. W czołówce najlepiej 
sprzedojących się gier konsolowych dominujq tytuły 
przeznaczone na PloyStotion 2 - w pierwszej dziesiąt¬ 
ce zeatowienia jest ich aż sześć. Najbardziej kasowq 
grq półrocza było Gran Turismo 4. 

Źródło: NPD Group 


Wbrew pozorom, siedzi 
się całkiem wygodnie. 


KISFUJ NAJTANfEj j 


Microsoft Optical Mouse 


Rewelacyjna prezencja, 
ZfldowtilDjęca proca. 
lnlerosujcjCD urzqdze' 
ttk dla ludzi jublqeych 
ftickonwencjonalne roi- 
wiązania. Ale ta cena,., i 


Reolitor fotel treningowy 


Mocne czwórko 


dio Realharo to 
wynik wielu go¬ 
dzin jazdy* A po 
tern możno jesE 
czc pocwkzyć 
hontlomi. 


'ft ^4.1* /ii htŁ|I://wWW.EkDpiB[:.pl/ 
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Testujemyi 


Łrasr do późna i nie chce ci się iść do 

^klepu? Skończyły się domowe P*'*®M®^ ^ j 
Zamów pizzę! Zanim Jednak ta zrobisz, j 
przeczytaj nosz krótki test porównawcz^lf 


£ 


WWW.p ixz Q h 1lt.p I 

Ncijtciitsza; 15,90 zł (średnia Margheritc) 

Nfljwięksx<i: 33 cm 

Dpi<izd: przy zomówiefliu powyżej 20 zl 
- bezpłatnie 

Cx<is dojozdu! do 30 minut ^ 

Rodsoje dtast; cienkie^ grube, z serem za^ 
pieczonym w brzegach 
Promocje: różne, np. dwie małe pizze zc 
26 złotych 

Inne; kukurydzo, pieczywo czosnkowe, 
solotki 

Uwagi: w Oostowie orerlc bywo dużo uboż¬ 
szo nlz w lokoFu^ czosem jednak można za¬ 
mówić tez żoretko z KFC 

Smaczno tylko wtedy, gdy gorąca - ale ze 
względu no tłuste cfosto iredoio się kwofiTi- 
kuje do wcinanTo przy kompie. Skłodnikówjest 
umłcrkowana ilość. Następnego dnio można 
odgrzaći zjeść bez krjywienia się - byle ^1 ko 
nie jakoś z sosem Imietonowym! 


Jeśli z jakichś powodów^ nie rnóźęsz za¬ 
mówić pisy z normolnej pizzerii, o głód 
skręco cf,żołądek tak, że zomlost [fnter] 
wdśkasz [Esc], pozpstcije ^ko pizza mro¬ 
żona . Al e ja It wi d oć n o Zołą C 20 ńym obraz-, 
ku - to rzeczywi śde ,coś podo bn ego'.. . 


'm 




^ r 


www.dagrosisck.pr ■ 

Nojtflń«za; 10 zł (32 cm) 

Największa: 42 cm 

Dojcfxd; płatny od 1,5Dzł 

Czas dojozdu: od 30 minut 

Rodzaje ciast: tylko jedno - cienkie 

Promocje: karty roboto we dl o stałych kfierh' 

tów (duża w cenie małej itp.j 

Inne; brok 

Uwagi: 2 duże sosy (pomidorowy i czosnko¬ 
wy) gratis 

Uuże, dość cienkie ciasto, o no mm niezbyt 
gęsto po rozrzucane 5 kład ni ki* Pizza smoczna* 
zwłoszcza jeśli ktoś lubi sosy (dodowone gro- 
tis)* Ciosto nie jest tłuste, śmioło możno jeść 
przy klawiaturze, nie brudząc jej zonodto. 
Bardzo dobrze sprowdzo się też no nostępf^ 
dzień, odgrzewano w mtkrofolówce. 


, K- .\ 

i>r«| 

fCV-i 

h ^ 


www*teIeplxzQ*pl 

NojtoRsza: 9,90 zł 

Nojwlększoi 3B,5 cm 

Uoiazd; bezpłatny vv ograniczanej strefie 

CZas dc^azdu: około 30 minut 

Rodzaje ciast: cienkie, normalne, grube 

pFDfTKH^ wiele, staJe się zmieniają, m.in. 30 ?d 

zniżJó na kozdą pizzę 

Inne: sałatki, kurcze ki etc- 

Uwogi: jeśli dostawca przekroczy czas, zo- 

dzv;ciń do Telepizzy z reklamacją - możesz 

dostać duża zniżkę! 

F* 

Różnie to z niq bywo, ole najczęściej jest przy¬ 
zwoita, 2 colkiem sporą ilością dodatków. Cio- 
sto doić puszyste i niebrudzgee rqk, Rednacz 
uwielbiają wchłaniać na drugi dzień z mikro- 
foli Reszta redakcji nie podziela jego entuzjo- 
zrnu, ałe pr^ncje, że i taką da się zjeść, 










i 


Redakcja organizuje 
przetarg no skup 
m akuhtuty - kto da 
więcej za kiikanośae 
pudełek po pizzach? 


WWW, p hesctdominłum^pt 

Najtańsza: 14,50 zł 
Największo: 42 cm 
Pojazd: bezpłotny w ograniczonej strefie 
Czas dojazdu: do SO minut 
Radxcqe ciast: cienkie, normalne, grube 
(zQ ostatnie trzeba dopłcdć 2 ń] 
Promocje: wiele, często się zmieniają 
- m.in. drugo pizzo 80?p‘taniej 
Inne: zupy, przekąski, mokarony, sałatki, da¬ 
ni o główne 

Uwagi: w Krakowie i Katowicach można za¬ 
mawiać pizzę przez internet 

F^cboto! Zwtoszcza nc grubym oieśde. Jedy¬ 
nym, choć sporym* mankamentem jest sos na 
plz^ (ten pod seremX który w smoku pnypo- 
_ mino toni keczup. (Rednocz tego nie ok- 
ceptuje}* Nojwiększą ptzząśmiąło na- 
syd się riowet dwóch głodnych 
; • ■ ^roc^ [szkoda, że nie mażno 
jej wysłoć przez sieć]* A je¬ 
śli nie dodzą je] rody 
-następnegodnia 
również jest 
świetno. 


■ t ... 

. , 

‘ i* ^ 


* W ^ 
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Legenda 

Napońsza pizzo to nojmniajszo 
Margherlta (tylko sos pomiidarowy 
i 5er, Czasem pizzede dodajp leż 
□regono). Częslo sq one rozmio- 
rćw uwłaczających żołądkowi 
gfadnega człowieka (chlubnym wy- 
Jpikrem jest tu Dn Grasso, w której 
najmniejsza pizza jest wiel 


dużych w innych pizze- 
riochłlJl toteż niojlspiij 
Zómawioć znatznje większe *ino- 
dele'. 

Dojazd przede wszystkim 
sprawdź, czy w twoim mtescie jest 
pizzerio i c^-dowos onct do twoje¬ 


go domu. Jeśli tak, w więk¬ 
szości przypadków powinieneś 
usłyszeć dzwonek do drzwi już po 
30 minutach od odlożenb słuchaw¬ 
ki, choć czosem (godziny szczytu) 
sJę tazmierio. Sprzedawco powie 
d, rie będziesz czekał. Jeśli dostaw¬ 
ca prze kroczy znacząco cms - piz¬ 


zerio powinno postonsć 
się jokoś to wynogrodtK. 

PiioniiłC|t- przed zornówiemem 
wa rto wskoc^ć no stronę interne¬ 
tową pizzerii olbo zdobyć ulotkę* 
żeby wyker^toć rriażliwości pro 
motane do ostatniej zlotowkL 


Inne - 

czyli ca 
jeszcze mo¬ 
żesz zamówić w pizzerii, jeśli zniH 
dzTfe ci się pizzo (to w ogóle rnoz- 
rrwęJtJ. 

Smneznego! £ 


























































































































Nazwy oczywiście nie będziemy zmieniad 
To jakby przemianować wódkę ^Chopin" no 
flJanko Muzy kont". „Coś" to tytuł całkiem 
porzqd nago horroru Johno Carpentera, ale 
na pewno nie przydomek autoro tej propo- 
zycji.Zwróc uwagę:propazyg/, o nie rozka¬ 
zu, Nie jesteśmy w wojsku^ stary ! 


Niszczyciel 


MiszyNiszczydela nikt nie pokonał. Je¬ 
steście tchórzami dlatego uciekacie 
do Wrocławia, Jak mrugniesz to ci gacie 
spadną. 

MiszaNiszczycieł 


Jestem pewien, że masz tik powieki. Nie mo¬ 
gliśmy uciec do Wrocławia, bo mieszkomy 
tu od urodzenia, tytanie dedukcji. Nie rób 
sobie tomogroHi mózgu, załamiesz się. 


Wielka ryba 


•łt 


i 


Półmetek wakacji za nami, na hory¬ 
zoncie czdjq się już szkolno-uczetnia- 
ne obóWiązkr. Część z was generuje 
maile do redokcjl, chociaż może po¬ 
winniście roczej spędzie ten cenny 
czas na bieganiu za piłkq lub spocę- 
rach po lesie, gdzie powietrze jest 
znocznie zdrowsze? Poniżej garść te¬ 
matów, które poruszyły wasze umy¬ 
sły l serca. 

Herr Odyn 


Jestem starym czytelnikiem pisma 
Clickl i mam pytanie - czy planujecie 
dodanie do waszego pisma gier o tema¬ 
tyce wędkarskiej? Chodzi mi o tytuł Fly- 
logie Fly Fishing The Green RiveK Sły¬ 
szałem ^ że ten produkt jest godny uwa¬ 
gi i pozwała w realistyczny sposób po¬ 
lować na „wielką rybą". Myśląj że śro¬ 
dowisko wędkarzy muchowych i nie tyl¬ 
ko oczekuje by któreś z liczących sią cza¬ 
sopism komputerowych co jakiś czas 
zamieszczało grę o tematyce wędkar¬ 
skiej. 

Seth82 

Chcieliśmy już dodać gry o tematyce 
wędkarskiej, ale powstał problem, bo 
środowisko hodowców muszek owoco¬ 
wych i fonów larw muchy plujki wyraź¬ 
nie zaprotestowało przeciwko premie¬ 
rze tak brutalnej produkcji na łamoch 
Cllcko. Być może ukaże się on o jeszcze, 


ale z wyraźnym zaznaczeniem, że dla 
odbiorców powyżej 16 roku życia i po¬ 
siadających kartę wędkarską. Tak na 
serio, to gro jest niszowa, więc szansa 
jest jok no śnieg w sierpniu. Pozdrawia¬ 
my środowisko wędkarzy mucho¬ 
wych! 


Jakieś coś 

I 

W 7 numerze najlepszego czasopisma 

wszechczasów (czyli Clicka) zobaczyłem 

listf w którym „jakieś coś'* rozkazała 
- ^ --^ 

wam zmienić nazwę. Przeraziło mnie 
toUl Nazwa nClkk''przyjęła sią już. Wia¬ 
domo, że to czasopismo o komputerach 
(ho sfę clicka myszą :P), Jest idealnaPJ 
„PO COZMIENIAĆTO CO DOBRE???*' 
(z reklamy napoju Tarczyn), 

Konrad 


Durno fabuło 

Nie uwierzycie! Zanoszą kumplowi San 
Andreas. On je instaluje i wreszcie gra. 
Popięduminutachsłyszą odniegoże tagra 
jest jakaś głupia, ma dumą fabułą, idio¬ 
tyczne sterowanie a jak mu pokazałem 
mojego $ave'a i pokazałem możliwości 
to powiedział że jest mało tatuaży, żefty- 
zury są dziwne a ubrania obskurne. A naj¬ 
gorsze w tym wszystkim jest to że on po- 
wiedziałże najlepsze GTA toje$t,.,GTAl. 
Tragedia, nic tylko sobie w głowę strzelić, 

SzychMaster 

Wiesz, jest takie powiedzenie; de gustibus 
non est disputundum. Popatrz na miłoś¬ 
ników Diablo^ pierwszej części Henoes of 
Might and Magie, a nawet wielkich fanów 
wielkiegoTetrisa. Rękę by ci odgryźli, gdy¬ 
byś machnqłniq na ich ukochane gry. Dziś 
już zabytkowe przecież. Inna sprawo, 



TO 

STAftO 

WODNE! 


ciągle piszę Lisry 

ODRĘCZNIE! 


że aby poznać grę, trzeba zjeść na niej 
przysłowiowe zęby. Po kilku minutach za¬ 
bawy to można co najwyżej zapoznać się 
z ustawieniami w opcjach. 

PS Po co od razu tak drastycznie i osta¬ 
tecznie?! Strzel sobie na początek w ko- 
lono, potem zobaczysz, Jak będzie. 


Szalik z logo 

Wyślijcie mi pocztą szalik z waszym logo 
i barwamiMubowymL Jeszcze chciałbym 
dostać kalendarz z datami kogojedziede 
zdemolowaćiwktóry dzień. Chetnie Was 
z kumplami wspomożemy, tylko po¬ 
wiedzcie Idedy igdzie a podjedziemy wa¬ 
sz^ wojenną syrenką z MG-40 na dachu. 
Myślę że każdy fan CLICKA! powinien 
przybyć na front wojen ny z konkii3‘en cją, 
i mysią że każdy tak zrobi. Niech moc bę¬ 
dzie z Wami! I powiadam Wam wszyscy 
CLICKO-MAJNIACYdo hojul na front! na 
' Fi?ONT/,-J 

Nasz emblemat ta tarczo w zlocie zdwoma 
skrzyżowanymi piórami I malutkim moni¬ 
torem z kineskopem w kolorze szmaragdu. 
Możesz sobie cos takiego sam wyszyć. A na 
początek może spróbujecie z kumplami bez- 
inwazyjnej metody? Myślę, że moglibyście 
kupowoć i kolportować naszą ^bibułę”. 
Od teraz do odwołania, obowiązkowo każ¬ 
dy kupuje po 10 egz. Clicko i rozdaje nie- 
uśwlodomionym. Czuj duchl Do boju! 

• •• 


Ważne pytanie 

Herr Gdynie, marh do Ciebie jeszcze bar¬ 
dzo ważne Co wy mężczyźni wi- 

dzidę w nagich kobietach! Rozumiem, 
że czasem fajnię jest sobie popatrzeć 7ia 
ładne dałko, ale bez przesady! Większość 
facetów c/icm?£ii?y, żeby nagie kobiety 
widniały we wszystkich czasopismach, 
nawę t w tych dla dzied, przedeż to ch orel 
Mam nadzieję, że nikogo nie zanudziłam, 

OomenA 

Widzisz, to jest tak, że facet nigdy nie po¬ 
wie: „bez przesody, mam już dość oglą¬ 
du nla tych pięknych dziewcząt". Dlatego 
gdybyśmy nawet dali na każdej stronie 
nagusieńką białogłowę, „czytelnicy" i tak 
będą czuli niedosyt. A dlaczego tak się 
dzieje? Natura, hormony, babie loto - wy¬ 
bierz sobie, co chcesz. Najgorsze, że to 
przechodzi dopiero po śmierci. 
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